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PO Julijane E. Draskovi¢ Cvetlin
KRITERIJI VREDNOVANJA - INFORMATIKA (redovni predmet, izborni predmet)

Postupci vrednovanja u predmetu Informatika realiziraju se trima pristupima vrednovanju:

1. Vrednovanje za uCenje
2. Vrednovanje kao ucenje
3. Vrednovanje naucenog.

Postupci vrednovanja istovremeno jesu i odgojni te pridonose postizanju ishoda ucenja.
Procjene o postignu¢ima ucenika temelje se na integraciji raznih informacija prikupljenih u razli¢itim situacijama tijekom odredenog vremenskog razdoblja.

rednovanj

Pristupom vrednovanje za ucenje stavlja se naglasak na proces zajednickog prikupljanja informacija i dokaza o procesu uéenja i poucavanja ucitelja i uéenika te
interpretaciji tih informacija i dokaza kako bi ucitelj unaprijedio poucavanje, a u¢enik proces u¢enja. Takvim pristupom uceniku se pruza mogucnost da tijekom ucenja
postane svjestan kako uci te uvidi kako treba uciti da bi postigao bolje rezultate.

Vrednovanje za ucenje rezultira kvalitativnom povratnom informacijom o tijeku procesa ucenja, a ne ocjenom.
Metode i tehnike vrednovanja za ucenje:

» ljestvice procjene — popis aktivnosti ili zadataka koje ucenik izvodi, a s pomocu kojeg sam prati realizaciju i uspjesnost

» e-portfolio u Office 365 za $kole — zbirka digitalnih radova koje ucenik izraduje tijekom $kolovanja ¢ime razvija kriticko misljenje, samovrednuje svoja znanja
1 postignuca te stvara pozitivne digitalne tragove (OneNote biljeznica i druge aplikacije po potrebi)

» pracenje tijekom rada — uporaba online sustava za opazanje i davanje brzih povratnih informacija uc¢enicima (kvizovi, obrasci...)

Vrednovanje k o

Razli¢ite metode i tehnike u pristupu vrednovanje kao uc¢enje doprinose aktivnom uklju¢ivanju uéenika u proces vrednovanja uz stalnu podrsku ucitelja i to razli¢itim
aktivnostima vr$njackog i/ili samorefleksivnog vrednovanja.

Suradnickim nac¢inom rada u virtualnom okruzenju lako se provode aktivnosti vr$njackog vrednovanja te samoregulacija svojega procesa ucenja.

Ucenik razvija svijest o svojoj sposobnosti, napretku i vrijednosti svojeg rada (odgojna komponenta procesa ucenja i poucavanja). Samovrednovanjem kod ucenika se
razvija motivacija za ulaganje dodatnog napora za postizanje zeljenog uspjeha.



Metode i tehnike vrednovanja kao uéenje:

» samorefleksija i samovrednovanje

» ljestvice procjene

» interaktivne lekcije, zadatci i simulacije

» odabir sloZenosti zadataka prema samoprocjeni te refleksija nakon rjeSavanja

» digitalni dnevnici u¢enja kao dopuna uéenickim e-portfolijima ili kao samostalni dokumenti u kojima ucenici biljeze svoje uspjehe i izazove (OneNote
biljeznice)

» izlazne kartice (exit ticket) — za davanje povratne infomacije (primjerice: razumio sam, trebam jo$ malo ucenja, nisam razumio) mogu biti unutar online
sustava pracenja, e-portfolija ili u dijeljenim dokumentima

» vr$njacko vrednovanje kao dio suradnickih aktivnosti kojima vrsnjaci prate rad u timu, pri ¢emu ucenici odluc¢uju o kriterijima vrednovanja

Vrednovanj G

Vrednovanje nau¢enog provjeravaju se isklju¢ivo oni odgojno-obrazovni ishodi koji su definirani kurikulumom, uvijek rezultira ocjenom.

Metode i tehnike vrednovanja naucenog:

>

usmene provjere znanja - provode se na svakom satu i traju maksimalno 10 minuta po uéeniku, mogu biti kombinirane sa prethodnim rjeSavanjem nastavnih
listi¢a ili kratkih digitalnih provjera u trajanju do 5 min. Ukoliko je u€enik prilikom rjeSavanja nastavnog listi¢a ili digitalnog obrasca ostvario
nezadovoljavajuci rezultat, moze se javiti i dodatnim usmenim odgovaranjem posti¢i zadovoljavaju¢u ocjenu. Ocjena je javna uz obrazloZenje ucitelja. Ukoliko
ucenik kroz nastavni sat tocno i ¢esto odgovara na postavljena pitanja moze biti ocijenjen. Takoder, ukoliko u¢enik ne odgovara na postavljena pitanja na satu,
moze biti ocijenjen. U imenik, u rubrici pra¢enja u¢enika upisuje se nadnevak, sadrzaj provjeravanja u obliku rubrika, broj bodova i postotak (radi lakSeg
snalazenja razrednika i roditelja), te ocjena u rubriku ovisna o tome da li se provjerava usvojenost sadrzaja ili primjena znanja.)

pisane provjere i/ili provjere znanja na racunalu (krace provjere znanja do 15 minuta ili duZze provjere znanja u trajanju do jednog $kolskog sata, planirane u
e-dnevniku)

e-portfolio — vrednuju se pojedini radovi prema zadanim ishodima ucenja te napredovanje ucenika tijekom Skolske godine (u OneNote biljeznici)

ucenicki projekti — vrednuje se sudjelovanje ucenika, razine aktivnosti, komunikacije i suradnje, projektna dokumentacija te krajnji rezultati projekta i njihovo
predstavljanje (projektni zadatci)

uporaba online provjera koji su dio unutarnjega ili hibridnog vrednovanja

ljestvica ocjena prema postotku rijeSenosti:

% Ocjena
0-49 1
50 -59 2




60 - 74 3
75 -89 4
90 -100 5

Elementi vrednovanja:

v’ usvojenost znanja — ukljucuje ocjene za ¢injeni¢no znanje, razumijevanje koncepata, analiziranje, opisivanje, objasnjavanje, poznavanje pravila
(usmeno, pismeno ili digitalne provjere znanja)

v’ rjeSavanje problema — ukljucuje ocjene za analiziranje i modeliranje problema, korake rjeSavanja, pisanje algoritama, provjeravanje ispravnosti
algoritama, strategije pretraZivanja i prikupljanja, istrazivanje, konstrukciju logi¢kog sklopa, samostalnost u rjeSavanju problema

v' digitalni sadrZaji i suradnja — uklju¢uje ocjene za odabir primjerenih programa, vjestinu uporabe programa, komuniciranje u timu, suradnja na
projektu, argumentiranje, predstavljanje svojih radova, odgovornost, samostalnost i promisljenost pri uporabi tehnologije te kvalitetu digitalnog uratka,
suradnja na satovima i izvrSavanje obaveza tijekom odredenog vremenskog razdoblja (mjeseca).

Uspjeh ucenika provjerava se prema Kriteriju:

Nedovoljan (1)

[ Usvojenost znanja: Neto¢no, bez razumijevanja, nelogi¢no, nesuvislo.

[ Rjesavanje problema: Povrsno i s pogreskama.

[J Digitalni sadrzaji i suradnja: Ucenik ne sprema digitalne sadrzaje i ne suraduje s ostalim ucenicima.
Dovoljan (2)

[ Usvojenost znanja: Prisjeca se osnovnih pojmova uz pomo¢ nastavnika.

[ Rjesavanje problema: Radi uz pomo¢ i ne uocava pogreske samostalno.

[J Digitalni sadrzaji i suradnja: Ucenik uz pomo¢ sprema digitalne sadrzaje i rijetko suraduje s ostalim

ucenicima.



Dobar (3)

['1 Usvojenost znanja: Poznaje osnovne pojmove.

[ Rjesavanje problema: Radi uz povremenu pomo¢, pogreske uocava i ispravlja ih uz pomo¢ nastavnika.
[ Digitalni sadrzaji i suradnja: Ucenik nedovoljno digitalne sadrzaje i povremeno suraduje s ostalim
ucenicima.

Vrlo dobar (4)

[ Usvojenost znanja: Poznaje sve nastavne sadrzaje, ali ih ne povezuje sa slicnim sadrZajima.

[ Rjesavanje problema: Primjenjuje steCeno znanje, samostalno uo¢ava pogreske i ispravlja ih.

[ Digitalni sadrzaji i suradnja: Ucenik sprema digitalne sadrzaje i slabije suraduje s ostalim ucenicima.
Odli¢an (5)

[ Usvojenost znanja: Povezuje usvojeno znanje s drugim slicnim sadrzajima.

[ Rjesavanje problema: Kreativno primjenjuje usvojene vjestine u novim situacijama.

[ Digitalni sadrzaji i suradnja: Ucenik sprema digitalne sadrzaje u svoju mapu i suraduje redovito s ostalim u¢enicima.

Ocjena ¢e biti utemeljena na relevantnim podatcima dobivenim razli€itim metodama vrednovanja unutar pristupa vrednovanju naucenoga, ali i vrednovanja za ucenje i
vrednovanja kao ucenja i u najve¢oj mogucoj mjeri odrazavat ¢e u¢enikovu stvarnu razinu postignuca.

Pri zakljucivanju ocjena svi navedeni elementi vrednovanja promatraju se ravnopravno te jednako utjeu na formiranje zakljucne ocjene.



Kriteriji vrednovanja odgojno-obrazovnih ishoda u 4. razredu

Teme planirane GIK-om:
Covjek i tehnologija
Donosim odluke
Dopisujem se tajno
Trazim put kroz labirint
Brinem o zdravlju
Racunalne mreZe
Igram se i programiram
Programi na mreZi

. Pretrazujem internet
10. Mozgam i zabavljam se
11. Izradujem projekte
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Elementi vrednovanja su:
® usvojenost znanja
® rjeSavanje problema
e digitalni sadrZaji i suradnja

Element usvojenost znanja uklju€uje ocjene za Cinjeni¢no
znanje, razumijevanje koncepata, analiziranje, opisivanje,
objasnjavanje, poznavanje pravila.

Element rjeSavanje problema ukljucuje ocjene za
analiziranje i modeliranje problema, korake rjesavanja,
pisanje algoritama, provjeravanje ispravnosti algoritama,
strategije pretraZivanja i prikupljanja, istraZivanje,
samostalnost u rjeSavanju problema.

Element digitalni sadrZaji i suradnja ukljucuje ocjene za
odabir primjerenih programa, vjestinu uporabe
programa, komuniciranje u timu, suradnju na projektu,
argumentiranje, predstavljanje svojih radova,
odgovornost, samostalnost i promisljenost pri uporabi
tehnologije te kvalitetu digitalnog uratka.

Metode i tehnike vrednovanja naucenog u Informatici:

1. Usmene provjere znanja
- provode se po potrebi i traju maksimalno 10 minuta po uceniku
- oblici usmenog provjeravanja su: odgovaranje na pitanja, individualni ili grupni razgovor te samostalno izlaganje
na racunalu ili ploci
- ukoliko u€enik kroz nastavni sat to¢no i ¢esto odgovara na postavljena pitanja moZe takoder biti ocijenjen.
2. provjere znanja na racunalu, uporaba online provjera ili pisanih provjera znanja
- zadaci otvorenog i zatvorenog tipa (kratki odgovor, dopunjavanje, alternativni izbor, viSestruki izbor, povezivanje),
jednostavni racunski zadaci, skiciranje, referati, seminari i sl.
- provode se nakon obradenih nastavnih jedinica i/ili cjelina ukoliko ucitelj smatra da su potrebne prema sljedeéim
kriterijima:
90%-100%
75% - 89%
65% - 74%
50% - 64%
0% - 49%

ocjena odli¢an (5)
ocjena vrlo dobar (4)
ocjena dobar (3)
ocjena dovoljan (2)
ocjena nedovoljan (1)

3. e-portfolio — vrednuju se pojedini radovi prema zadanim ishodima ucenja te napredovanje ucenika tijekom skolske
godine

4. ugeni€ki projekti — vrednuje se sudjelovanje uéenika, razine aktivnosti, komunikacije i suradnje, projektna
dokumentacija te krajnji rezultati projekta i njihovo predstavljanje. Ucenici na projektima rade pojedinacno, u paru ili
skupini, a projektne teme mogu biti povezane s drugim podrucjima i predmetima.




TEMA: COVJEK | TEHNOLOGIJA

Aktivnosti: Od kamenog oruda do elektronic¢kog robota, Mozgalica 1, Mozgalica 2, Tehnologija je svuda oko nas, Covjek i stroj, Desetoprstno pisanje, E-portfolio
- vrednovanje djelomicne ostvarenosti ishoda C.4.2 (prvi dio)

RAZINE USVOJENOSTI

ISHOD A.4.2

zadovoljavajuéa

dobra

vrlo dobra

iznimna

Ucenik analizira ¢imbenike koji
razlikuju ljude od strojeva te
proucava nacine interakcije Covjek
- stroj.

Ucenik uz pomo¢ ucitelja prepoznaje
razliku medu ljudima i strojevima.

Ucenik uocava ¢imbenike koji
razlikuju ljude od strojeva.

Ucenik usporeduje djelovanje ljudi i
strojeva.

Ucenik proucava i komentira nacine
interakcije ¢ovjek — stroj.

ISHOD C.4.2

Ucenik osmisljava plan izrade
digitalnoga rada, izraduje i
vrednuje rad.

Ucenik uz pomo¢ ucitelja planira
izradu digitalnoga rada, pronalazi
potrebne sadrZaje i izraduje ga.

Ucenik uz pomo¢ ucitelja planira
izradu digitalnoga rada. Samostalno
pronalazi ili stvara sadrzaje i izraduje
konacni digitalni rad.

Ucenik analizira ideju i korake izrade
digitalnoga rada. Izraduje i predstavlja
svoj rad.

Ucenik procjenjuje kvalitetu svojega rada
i komentira moguénost pobolj$anja
strategije izrade digitalnoga sadrzaja.

ISHOD D.4.2

Ucenik analizira Siroki spektar
poslova koji zahtijevaju znanje ili
uporabu informacijske i
komunikacijske tehnologije.

Nabraja neke poslove koji zahtijevaju
znanje ili uporabu informacijske i
komunikacijske tehnologije.

Ucenik opisuje poslove koji zahtijevaju
znanje ili uporabu informacijske i
komunikacijske tehnologije dajui
primjere iz svakodnevnoga Zivota.

Ucenik analizira primjenu
informacijske i komunikacijske
tehnologije u raznim podrucjima kao
Sto su medicina, energetika, trgovina,
proizvodnja.

Ucenik komentira »automatizaciju« sve
vecega broja poslova i utjecaj
informacijske i komunikacijske
tehnologije na razna podrudja Zivota i
djelovanja ljudi.

dovoljan (2)

dobar (3)

vrlo dobar (4)

odli¢an (5)

usvojenost znanja

Uz pomo¢ ucitelja opisuje neka
najranija oruda ljudi. Uz pomo¢
ucitelja objasnjava zasto ljudi u radu
koriste alate i strojeve.

Uz pomo¢ ucitelja opisuje razliku
izmedu mehanickih strojeva i
elektronickih uredaja.

Uz pomo¢ ucitelja opisuje koje su
sli¢nosti izmedu ljudi i strojeva (npr.
slicnost: i ljudi i strojevi imaju dijelove

Samostalno objasnjava zasto ljudi
koriste strojeve u radu.

Svojim rijeCima objasnjava razliku
izmedu Covjeka i stroja.

Navodi vise zanimanja koja u svom
radu koriste IKT.

Svojim rije¢ima opisuje pojam robota.
Samostalno navodi jedan, a uz pomo¢
ucitelja i viSe primjera gdje se roboti

Svojim rije€ima ili uz manju pomo¢
ucitelja opisuje po ¢emu su ljudi i
strojevi slicni.

Razlikuje mehanicke strojeve i
elektronicke uredaje uz navodenje
primjera (npr. mehanicka vaga,
racunalo).

Samostalno navodi vise primjera gdje
se danas koriste roboti.

Samostalno navodi razliCita oruda, alate i
strojeve kojima su si ljudi pomagali u
radu kroz povijest. Zna ispravno
vremenski poredati redoslijed: orude-
mehanicki strojevi-elektronicki uredaji.

Navodi vise zanimanja koja u svom radu
koriste IKT i svojim rijeCima opisuje kako
im rac¢unala pomazu u radu (npr. na koji
nacin racunalo pomaze radniku u
trgovini ili lijecniku).




koji imaju svoju funkciju, razlika: ljudi
su Ziva bica, strojevi su stvari).

Navodi jedno zanimanje koje u svom
radu zahtijeva uporabu IKT.

Uz pomo¢ ucitelja opisuje pojam
robota.

Uz pomo¢ ucitelja navodi jedan
primjer gdje se roboti danas koriste.

Uz pomo¢ ucitelja opisuje zasto je
korisno znati deseteroprstno pisanje.

danas koriste.

Samostalno opisuje korisnost
deseteroprstnog pisanja. Prepoznaje
zanimanje daktilografa.

Samostalno moZe navesti viSe primjera u
kojem njemu ili njegovoj obitelji
tehnologija pomaze u svakodnevnom
Zivotu.

Svojim rijecima opisuje dobre i lose
strane zamjene nekih poslova robotima
(npr. dobro je dok roboti rade opasne
poslove — razminiranje, rudnici,
pretraZivanje mjesta nesrecai sl., lose je
$to neki ljudi ostaju bez posla)

digitalni sadrzaji i suradnja

Uz pomo¢ ucitelja objasnjava pojam
portfolija.

Uz pomo¢ ucitelja izraduje svoj e-
portfolio u sustavu Office365: pomoé
ukljuéuje prijavu pomocéu AAI@EduHr
korisni¢kog racuna i pomoc¢ priizradi
mapa.

Uz pomo¢ ucitelja sprema jednostavan
digitalni sadrZaj u svoj e-portfolio (npr.
kratki tekst napisan u programu
Word).

Uz pomo¢ ucitelja pronalazi dijeljeni
dokument i suradnicki radi na njemu.

Svojim rije¢ima objasnjava pojam
portfolija.

Uz pomo¢ ucitelja objasnjava razliku
izmedu portfolija i e-portfolija.

Uz manju pomo¢ ucitelja izraduje svoj
e-portfolio u sustavu Office365:
pomo¢ ukljucuje prijavu pomocu
AAI@EduHr korisnickog racuna ili
pomo¢ pri izradi mapa.

Samostalno, prema uputama ucitelja,
sprema jednostavan digitalni sadrzaj u
svoj e-portfolio (npr. kratki tekst
napisan u programu Word).

Samostalno pronalazi dijeljeni
dokument i suradnicki radi na njemu.

Samostalno objasnjava razliku izmedu
portfolija i e-portfolija.

Samostalno se prijavljuje u sustav
Office365 i prema uputama ucitelja
samostalno izraduje svoj e-portfolio.

Samostalno sprema digitalni sadrzaj u
e-portfolio. Uz pomoc¢ ucitelja dijeli
digitalni sadrZaj za suradnicki rad na
njemu.

Samostalno se prijavljuje u sustav
Office365 i kreativno izraduje svoj e-
portfolio (samostalno predlaze nacin
organizacije dokumenata).

Samostalno sprema jednostavan digitalni
sadrzaj u svoj e-portfolio i dijeli svoj
dokument s poznatim osobama te
suradnicki radi na njemu.




TEMA: DONOSIM ODLUKE

Aktivnosti: Radno okruZzje u Scratchu, Donosimo odluke: ako ... onda
- vrednovanje djelomi¢ne ostvarenosti ishoda B.4.1 (prvi dio)

RAZINE USVOJENOSTI

ISHOD B.4.1

zadovoljavajuéa

dobra

vrlo dobra

iznimna

Ucenik stvara program
koristenjem vizualnog okruzenja u
kojemu se koristi slijedom,
ponavljanjem, odlukom i ulaznim
vrijednostima.

Prepoznaje situacije u svojemu
programu u kojemu bi se trebao
koristiti odlukom i ulaznim
vrijednostima. Uz pomoc ucitelja
stvara program koji sadrzi odluke.

Uz pomo¢ ucitelja stvara program u
kojemu se koristi ulaznim
vrijednostima.

Samostalno stvara program koji se
sastoji od slijeda koraka, ponavljanja,
odluke i ulaznih vrijednosti.

Analizom odnosa ulaznih i izlaznih
vrijednosti vrednuje uspjeSnost rjesenja.

dovoljan (2)

dobar (3)

vrlo dobar (4)

odli¢an (5)

Uz pomo¢ ucitelja pise jednostavan
program u kojem pokrece lik u jednom
smjeru.

rjeSavanje problema

Uz pomo¢ ucitelja piSe jednostavan
program koji koristi odluku ako-onda.

Samostalno piSe, prema uputama
ucitelja, jednostavan program u kojem
pokrece lik u jednom smjeru.

Prema uputama ucitelja pise
jednostavan program koji koristi
odluku ako-onda.

Samostalno piSe jednostavan program
u kojem pokrece lik u jednom smjeru.

Samostalno pide jednostavan program
koji koristi odluku ako-onda.

Samostalno piSe jednostavan program u
kojem pokrece lik u vise smjerova.

Samostalno pide jednostavan program
koji koristi vise blokova odluke ako-onda.




TEMA: DOPISUJEM SE TAINO

Aktivnosti: Tajne poruke, Mali kriptografi, PoStujemo i uvazavamo tudi rad
- vrednovanje djelomicne ostvarenosti ishoda C.4.1 (prvi dio)

RAZINE USVOJENOSTI

ISHOD A.4.3

zadovoljavajuéa

dobra

vrlo dobra

iznimna

ucenik se koristi simbolima za
prikazivanje podataka, analizira
postupak prikazivanja te vrednuje
njegovu ucinkovitost.

Ucenik se koristi simbolima za
prikazivanje podataka, analizira
postupak prikazivanja te vrednuje
njegovu ucinkovitost.

Ucenik analizira mogucnosti
prikazivanja podataka s pomocu
zadanoga skupa simbola.

Ucenik predlaZze novi skup simbola il
nadopunjava postojeéi skup simbola
kao bi povecao moguénosti
prikazivanja podataka.

Ucenik vrednuje postupak prikazivanja
podataka odabranim skupom simbola s
obzirom na ucinkovitost postupka.

Uc&enik odabire prikladan program
za zadani zadatak, preporucuje ga
drugima te istrazuje mogucénosti
slicnih programa.

Ucenik uz pomo¢ ucitelja analizira
zadatak kako bi odabrao prikladni
program.

Ucenik samostalno odabire
odgovarajuci program za izradu
zadatka uz argumentiranje svojega
odabira.

Ucenik preporucuje drugima odabrani
program za izradu zadatka uz
pojasnjavanje i predstavljanje svojega
odabira.

Ucenik istrazuje dodatne mogucnosti
odabranoga programa kao i slicne
programe za izradu zadatka.

Svoja saznanja prenosi razredu. Nudi
pomoc i suradnju ostalim ucenicima.

dovoljan (2)

dobar (3)

vrlo dobar (4)

odli¢an (5)

usvojenost sadrzaja

Uz pomo¢ ucitelja objasnjava pojam
kriptografije.

Uz pomo¢ ucitelja navodi situacije u
kojima je vazno kriptirati neke
informacije.

Uz pomo¢ ucitelja koristenjem
jednostavne kodne tablice (jedno
slovo=jedan simbol) Sifrira i desifrira
kratke tekstove od nekoliko rijeci.

Samostalno svojim rijeCima objasnjava
pojam kriptografije.

Samostalno navodi barem jednu
situaciju u kojoj je vazno kriptirati
informacije.

Uz pomo¢ ucitelja navodi vise sustava
kriptiranja (npr. jednostavne kodne
tablice, Cezarova Sifra, Morseov kod).

Samostalno se koristi jednostavnim
kodnim tablicama u Sifriranju i
desifriranju kratkih tekstova.

Samostalno navodi nekoliko situacija u
kojima je vazno kriptirati informacije.

Samostalno navodi vise sustava
kriptiranja i njima se koristi.

PredlaZe kako nadopuniti neki skup
simbola kako bi pove¢ao mogucnosti
prikazivanja podataka (npr. dodaje
brojeve i znakove interpunkcije kako bi
mogao pisati cijele recenice).

Ucenik usporeduje razliCite sustave
kriptiranja i procjenjuje koji je
ucinkovitiji, tj. koji ,jace” Sifrira podatke.
Npr. usporeduje kodnu tablicu i Sifriranje
sustavom Pigpen i zakljucuje da je tekst

“u

kriptiran sustavom Pigpen teZe ,probiti“.

digitalni sadrzaji i suradnja

Uz pomo¢ ucitelja ucenik objasnjava
pojam autorskog prava.

Uz pomo¢ ucitelja razlikuje pojmove
autorsko djelo i autorsko pravo.

Razlikuje pojmove autorsko djelo i
autorsko pravo.

Samostalno odabire mreZzno mjesto za
preuzimanje materijala s odgovarajuc¢im




Uz pomo¢ ucitelja odabire mrezna
mjesta na kojima moZe preuzeti slike
(ili glazbu) sa svim pravima za dalje
koristenje.

Uz pomo¢ ucitelja pretrazuje mrezno
mjesto i preuzima slike s
odgovarajucih mreznih mjesta.

Uz pomo¢ ucitelja objasnjava sto je
licenca CC (Creative Commons).

Samostalno odabire mrezno mjesto za
preuzimanje materijala s
odgovarajuéim autorskim pravima.

Samostalno pretrazuje mrezno mjesto,
uz pomoc ucitelja preuzima materijale
oznacene licencom CC s mreznog
mjesta.

Samostalno objasnjava $to je licenca
CC (Creative Commons).

Samostalno odabire mreZzno mjesto za
preuzimanje materijala s
odgovarajuéim autorskim pravima.
Objasnjava zasto je odabrao bas to
mrezno mjesto za preuzimanje
materijala.

autorskim pravima.

Objasnjava zasto je odabrao bas to
mrezno mjesto za preuzimanje
materijala.

Dodatno istrazuje mrezno mjesto (npr.
Pixabay.com), npr. kako postaviti vlastito
autorsko djelo na mrezno mjesto i
prikladno ga oznacditi licencom.

Pomaze razrednim kolegama u radu.

TEMA: TRAZIM PUT KROZ LABIRINT

Aktivnosti: Mozgalica 3, Mozgalica 4, Razgovor likova u Scratchu, Potrazite me u labirintu
- vrednovanje djelomic¢ne ostvarenosti ishoda B.4.1 (drugi dio)

ISHOD B.4.1

Ucenik stvara program
koristenjem vizualnog okruzenja u
kojemu se koristi slijedom,
ponavljanjem, odlukom i ulaznim
vrijednostima.

rjeSavanje problema

RAZINE USVOJENOSTI

zadovoljavajuca

dobra

vrlo dobra

iznimna

Prepoznaje situacije u svojemu
programu u kojemu bi se trebao koristiti
odlukom i ulaznim vrijednostima. Uz
pomo¢ ucitelja stvara program koji
sadrZi odluke.

Uz pomo¢ ucitelja stvara program u
kojemu se koristi ulaznim
vrijednostima.

Samostalno stvara program koji se
sastoji od slijeda koraka, ponavljanja,
odluke i ulaznih vrijednosti.

Analizom odnosa ulaznih i izlaznih
vrijednosti vrednuje uspjesnost rjesenja.

dovoljan (2)

dobar (3)

vrlo dobar (4)

odli¢an (5)

Uz pomoc¢ ucitelja prepoznaje zadani
zadatak kao problem koji se rjesava
pomocu odluke i ulaznih vrijednosti.

Uz pomo¢ ucitelja pise jednostavan
program koji koristi odluku ako-onda ili

Prema uputama ucitelja pise
jednostavan program koji koristi
odluku ako-onda ili ako-onda-inace.
Prilikom pisanja programa ¢ini manje
greske koje samostalno ne uocava.

Samostalno pise jednostavan program
koji koristi odluku ako-onda ili ako-
onda-inace.

Samostalno dodaje blokove koji
koriste ulazne vrijednosti.

Samostalno pise jednostavan program
koji koristi vise blokova odluke ako-onda
ili ako-onda-inace i blokove ulaznih
vrijednosti.

Prilikom pokretanja programa unosi




ako-onda-inace.

Uz pomoc ucitelja dodaje blokove koji
koriste ulazne vrijednosti.

Greske u programu uocava, ali ih
ispravlja uz pomoc¢ ucitelja.

testne ulazne vrijednosti i ispituje
to¢nost programa.

Greske u programu uocava i samostalno
ih ispravlja.

TEME: BRINEM O ZDRAVULIU, RACUNALNE MREZE

Aktivnosti: Brinemo se za svoje zdravlje, Racunalne mreze, Koristimo se mrezama, Oprezno na internetu, Uloga racunalne mreze
- vrednovanje djelomic¢ne ostvarenosti ishoda A.4.1 (prvi dio) i D.4.1 (prvi dio)

RAZINE USVOJENOSTI

ISHOD A4.1

zadovoljavajuca

dobra

vrlo dobra

iznimna

Ucenik objasnjava koncept
racunalne mreze, razlikuje
mogucnosti koje one nude za
komunikaciju i suradnju, opisuje
ih kao izvor podataka.

Nabraja i opisuje oblike i vrste
racunalnoga povezivanja s kojima se do
sada susretao.

Ucenik prepoznaje i opisuje iz
vlastitoga iskustva mogucnosti koje
mu rac¢unalna mreza nudi za
komunikaciju i suradnju. Pronalazi
podatke na internetu.

Ucenik opisuje prednosti i
nedostatke racunalne mreze. Opisuje
pronalazenje podataka na mrezi
poput koristenja zajednickom
mapom.

Ucenik analizira uporabu rac¢unalnih
mreza, dajudi primjere iz svakodnevnoga
Zivota.

ISHOD D.4.1 ‘

Ucenik istrazuje ogranicenja
uporabe rac¢unalne tehnologije te
primjenjuje upute za ocuvanje
zdravlja i sigurnost pri radu s
racunalom.

Nabraja ogranicenja uporabe racunalne
tehnologije te prepoznaje Stetnost
njezina dugotrajnog i nepravilnog
koristenja.

Ucenik analizira ogranic¢enja uporabe
racunalne tehnologije i opisuje
Stetnost njezina dugotrajnog i
nepravilnog koristenja.

Analizira Stetnost dugotrajnoga i
nepravilnoga koristenja
tehnologijom. Komentira vaznost
sigurnosti pri radu na mrezi.

Ucenik istrazuje oblike neprihvatljivoga
koristenja racunalnom tehnologijom te
primjenjuje upute za oCuvanje zdravlja i
sigurnosti pri radu s racunalom.

dovoljan (2)

dobar (3)

vrlo dobar (4)

odli¢an (5)

usvojenost znanja

Uz pomo¢ ucitelja opisuje pojam
racunalne mreze.

Navodi jedan oblik mreznog povezivanja
koji je dosad koristio: npr. povezivanje
pametnim telefonom na Internet putem
podatkovne ili Wi-Fi veze, povezivanje
na Internet pomocu stolnog ili
prijenosnog racunala i sl.

Svojim rije¢ima opisuje pojam
racunalne mreze.

Opisuje iskustvo komunikacije s

poznatim osobama putem mreze: npr.

pomocu aplikacije za razmjenu
poruka.

Samostalno nabraja vise Stetnih
posljedica prekomjernog koristenja

Ucenik navodi neke prednosti (npr.
olaksavanje komunikacije i dijeljenje
podataka) i neke nedostatke
racunalne mrezZe (npr. opasnost od
racunalnih virusa ili razgovora s
nepoznatim osobama).

Navodi primjere dobrog i loseg
ponasanja na internetu.

Navodi dva osnovna nacina na koji se
mogu spojiti uredaji na mrezu (Zicno i
beZi¢no).

Prepoznaje osnovne simbole za prikaz
statusa povezanosti uredaja na mrezu
(npr. oznaku za uspostavljenu Wi-Fi
vezu).

Opisuje primjere koristenja mrezom:
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Na ilustracijama prepoznaje pravilno i racunalnom tehnologijom. Samostalno opisuje vaznost kretanja i | npr. komunikacija s poznatim osobama,
nepravilno, odnosno, stetno koristenje povremenog prekidanja rada za pregledavanje sadrZaja interneta, igranje
racunalnom tehnologijom (npr. nacin racunalom kako bi se tijelo razgibalo. | igara na mreZi, slusanje glazbe,
sjedenja, polozaj ruku na tipkovnici i preuzimanje i instalacija aplikacija na
misu i sl.) pametni telefon isl.
Uz pomoc ucitelja nabraja Stetne Pravilno sjedi za racunalom.
posljedice prekomjernog koristenja
racunalnom tehnologijom. Predlaze aktivnosti (vjezbe) kojima se
moze oCuvati zdravlje priradu s
Uz pomo¢ ucitelja objasnjava zasto je racunalom.
kretanje vazno za zdravlje
Predlaze koristenje ergonomskih
pomagala (stolice, tipkovnica, misa i sl.)

TEMA: IGRAM SE | PROGRAMIRAM

Aktivnosti: Mozgalica 5, Mozgalica 6, Izrada igara u Scratchu, VjeZbanjem ¢uvamo i unapredujemo zdravlje, Mozgalica 7, Mozgalica 8, Mozgalica 9
- vrednovanje djelomi¢ne ostvarenosti ishoda B.4.2 (prvi dio)

RAZINE USVOJENOSTI

ISHOD B.4.1 zadovoljavajuéa dobra vrlo dobra iznimna
Ucenik stvara program Prepoznaje situacije u svojemu Uz pomo¢ ucitelja stvara program u Samostalno stvara program koji se Analizom odnosa ulaznih i izlaznih
koristenjem vizualnog okruzenja u | programu u kojemu bi se trebao koristiti | kojemu se koristi ulaznim sastoji od slijeda koraka, ponavljanja, | vrijednosti vrednuje uspjesnost rjiesenja.
kojemu se koristi slijedom, odlukom i ulaznim vrijednostima. Uz vrijednostima. odluke i ulaznih vrijednosti.
ponavljanjem, odlukom i ulaznim pomo¢ ucitelja stvara program koji
vrijednostima. sadrZi odluke.

ISHOD B.4.2 ‘ Uz pomo¢ ucitelja analizira slozeniji Samostalno analizira sloZeniji logicki Argumentira odabir strategije Samostalno rjesava sloZenije logicke

logicki zadatak i odabire strategiju zadatak i uz pomoc ucitelja odabire rjeSavanja zadatka te ga rjesava. zadatke.

Ucenik rjesava sloZenije logicke rieSavanja zadatka. strategiju rjesavanja.

zadatke s racunalom ili bez
uporabe racunala.

eme ednovanja /ocjena dovoljan (2) dobar (3) vrlo dobar (4) odli¢an (5)

rjeSavanje problema Uz pomo¢ ucitelja analizira zadatak. Uz Samostalno analizira zadatak i svoje Samostalno analizira zadatak i Samostalno pise jednostavnu igru u
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pomoc ucitelja opisuje ideju za
rjeSavanje zadatka.

Uz pomo¢ ucitelja izraduje jednostavnu
igru u Scratchu koja sadrzi odluke i
ulazne vrijednosti.

ideje predstavlja ucitelju. Uz pomo¢
ucitelja odabire najbolju ideju.

Samostalno pise jednostavnu igru u
Scratchu koja koristi odluku ako-onda
ili ako-onda-inace. Prilikom pisanja
programa Cini manje greske koje
samostalno ne uocava.

Uz pomoc¢ ucitelja dodaje blokove koji
koriste ulazne vrijednosti.

odabire jednu od ideja za rjesavanje.
Samostalno objasnjava zasto je
odabrao upravo taj nacin rjesavanja.

Samostalno pise jednostavnu igru u
Scratchu koja koristi odluku ako-onda
ili ako-onda-inace te blokove koji
koriste ulazne vrijednosti.

Greske u programu uocava, ali ih
ispravlja uz pomoc ucitelja.

Scratchu koja koristi vise blokova odluke
ako-onda ili ako-onda-inace i blokove
ulaznih vrijednosti.

Samostalno testira program unosom
testnih ulaznih vrijednosti i promatra
ponasa li se program u skladu s
ocekivanjima.

Greske u programu uocava i samostalno
ih ispravlja.

TEMA: PROGRAMI NA MREZ|

Aktivnosti: Komuniciramo na mreZi, Instalirani i online programi
- vrednovanje djelomi¢ne ostvarenosti ishoda A.4.1 (drugi dio)

RAZINE USVOJENOSTI

ISHOD A4.1

zadovoljavajuéa

dobra

vrlo dobra

iznimna

Ucenik objasnjava koncept
racunalne mreze, razlikuje
mogucnosti koje one nude za
komunikaciju i suradnju, opisuje
ih kao izvor podataka.

Nabraja i opisuje oblike i vrste
racunalnoga povezivanja s kojima se do
sada susretao.

Ucenik prepoznaje i opisuje iz
vlastitoga iskustva mogucnosti koje
mu rac¢unalna mreza nudi za
komunikaciju i suradnju. Pronalazi
podatke na internetu.

Ucenik opisuje prednosti i
nedostatke racunalne mrezZe. Opisuje
pronalazenje podataka na mrezi
poput koristenja zajednickom
mapom.

Ucenik analizira uporabu racunalnih
mreza, dajuci primjere iz svakodnevnoga
Zivota.

ISHOD C.4.1

Ucenik odabire prikladan program
za zadani zadatak, preporucuje ga
drugima te istrazuje mogucénosti
slicnih programa.

Ucenik uz pomo¢ ucitelja analizira
zadatak kako bi odabrao prikladni
program.

Ucenik samostalno odabire
odgovarajudi program za izradu
zadatka uz argumentiranje svojega
odabira.

Ucenik preporucuje drugima
odabrani

program za izradu zadatka uz
pojasnjavanje i predstavljanje svojega
odabira.

Ucenik istrazuje dodatne moguénosti
odabranoga programa kao i slicne
programe za izradu zadatka.

Svoja saznanja prenosi razredu. Nudi
pomoc i suradnju ostalim ucenicima.

dovoljan (2)

dobar (3)

vrlo dobar (4)

odli¢an (5)




digitalni sadrZaji i suradnja Uz pomo¢ ucitelja odabire alat za Samostalno odabire alat za suradnicki | Uz pomoc¢ ucitelja opisuje razliku Navodi neke sli¢nosti i razlike u
suradnicki rad (npr. Teams). rad. izmedu instaliranih i online funkcionalnosti izmedu instaliranih i
programa. online programa (npr. Microsoft Word
Uz pomo¢ ucitelja opisuje alat za Samostalno nabraja nekoliko omogucuje oblikovanje i pisanje teksta ,
suradnicki rad. mogucnosti koje pruza alat za Navodi neke programe koje moze ali Word online ne moze kopirati/lijepiti
suradnicki rad. koristiti instalirane ili online (npr. tekst pomocu misa nego kombinacijom
Uz pomo¢ ucitelja nabraja nekoliko alati iz paketa usluga Office365). tipaka, sucelje je na engleskom jeziku).
mogucénosti koje pruza alat za suradnicki | Uz pomo¢ ucitelja prisjeca se
rad (npr. zajednicko koristenje programa koje je moguce koristiti
dokumenata, Cavrljanje i sl.) instalirane ili online (npr. Microsoft
Word).
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TEMA: PRETRAZUJEM INTERNET

Aktivnosti: Mozgalica 10, Pretrazujemo podatke na internetu, Napredno pretraZzivanje podataka

RAZINE USVOJENOSTI

ISHOD A.4.1

zadovoljavajuéa

dobra

vrlo dobra

iznimna

Ucenik objasnjava koncept
racunalne mreze, razlikuje
mogucnosti koje one nude za
komunikaciju i suradnju, opisuje
ih kao izvor podataka.

Nabraja i opisuje oblike i vrste
racunalnoga povezivanja s kojima se do
sada susretao.

Ucenik prepoznaje i opisuje iz
vlastitoga iskustva mogucnosti koje
mu racunalna mreza nudi za
komunikaciju i suradnju. Pronalazi
podatke na internetu.

Ucenik opisuje prednosti i
nedostatke racunalne mreze. Opisuje
pronalazenje podataka na mrezi
poput koristenja zajednickom
mapom.

Ucenik analizira uporabu rac¢unalnih
mreza, dajuci primjere iz svakodnevnoga
Zivota.

dovoljan (2)

dobar (3)

vrlo dobar (4)

odli¢an (5)

usvojenost sadrZaja

Uz pomo¢ ucitelja objasnjava pojam
mrezne trazilice.

Imenuje jednu mreznu trazilicu (npr.
Google).

Uz pomo¢ ucitelja obavlja jednostavno
pretrazivanje interneta koristenjem
mrezne trazilice.

Samostalno objasnjava pojam mrezne
trazilice.

Imenuje vise mreznih trazilica (npr.
Google, Bing).

Samostalno koristi mreznu trazilicu da
bi pretraZivao internet upisivanjem
jedne kljucne rijeci.

Samostalno koristi mreznu trazilicu u
pretraZivanju interneta upisivanjem
vise kljucnih rijeci.

Samostalno koristi mreZnu traZilicu
da bi pretrazivao mrezna mjesta i
slike.

Samostalno, prema uputama ucitelja,
naprednije pretrazuje internet
koristenjem posebnih oznaka (navodnih
znakova, *, +, -)
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TEMA: MOZGAM | ZABAVUAM SE

Aktivnosti: Mozgalica 11, Mozgalica 12, Mozgalica 13, Matematicki kviz, Kviz o Peri Kvrzici

RAZINE USVOJENOSTI

ISHOD B.4.2

zadovoljavajuéa

dobra

vrlo dobra

iznimna

Ucenik rjiesava sloZenije logicke
zadatke s racunalom ili bez
uporabe racunala.

Uz pomoc¢ ucitelja analizira sloZeniji logicki
zadatak i odabire strategiju rjesavanja
zadatka.

Samostalno analizira sloZeniji logicki
zadatak i uz pomoc ucitelja odabire
strategiju rjeSavanja.

Argumentira odabir strategije
rieSavanja zadatka te ga rjesava.

Samostalno rjesava sloZenije logicke
zadatke.

dovoljan (2)

dobar (3)

vrlo dobar (4)

odli¢an (5)

rjeSavanje problema

Uz pomo¢ ucitelja rjeSava zadatke redanja
i razvrstavanja.

Uz pomo¢ ucitelja rjeSava jednostavne
zagonetke sudoku (3x3)

Uz pomo¢ ucitelja pise jednostavni
program koji koristi jednu varijablu.

Samostalno rjesava zadatke redanja i
razvrstavanja pri ¢emu ¢ini manje
greske.

Samostalno rjesava zagonetke sudoku
slozenosti 3x3 polja, uz pomo¢ uditelja
rieSava zagonetke sudoku slozenosti
4x4 polja.

Prema uputama ucitelja pise
jednostavni program s jednom
varijablom.

Samostalno rjesava logicke zadatke
redanja i razvrstavanja.

Samostalno rjesava zagonetke
sudoku razine sloZzenosti 3x3 i 4x4
polja.

Samostalno pise jednostavni
program koji koristi jednu varijablu.
Uz upute ucitelja pise program s
viSe varijabli.

Samostalno pise program koji koristi vise
varijabli.

Koristi naredbe kojima dodaje vrijednosti
u listu.
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TEMA: IZRADUJEM PROJEKTE

Aktivnosti: Stvaramo videoprojekte, Organiziramo svoje videoprojekte, Moj prvi digitalni projekt, Projekt Moja Hrvatska, Moja slikovnica, Moj zavicaj

RAZINE USVOJENOSTI

zadovoljavajuéa

dobra

vrlo dobra

iznimna

Ucenik osmisljava plan izrade
digitalnoga rada, izraduje i
vrednuje rad.

Ucenik uz pomo¢ ucitelja planira izradu
digitalnoga rada, pronalazi potrebne
sadrZaje i izraduje ga.

Ucenik uz pomo¢ ucitelja planira
izradu digitalnoga rada. Samostalno
pronalazi ili stvara sadrzaje i izraduje
konacni digitalni rad.

Ucenik analizira ideju i korake
izrade digitalnoga rada. Izraduje i
predstavlja svoj rad.

Ucenik procjenjuje kvalitetu svojega rada

i komentira mogucénost poboljsanja
strategije izrade digitalnoga sadrzaja.

ISHOD C.4.3

Ucenik u suradni¢kome online
okruZenju zajednicki planira i
ostvaruje jednostavne ideje.

Opisuje nacine kojima timski rad i suradnja
mogu podrzati rjeSavanje problema. Uz
poticaj i pomo¢ sudjeluje u timskome radu.

Slijedi upute za dijeljenje digitalnih
sadrZaja u timskome radu i provodi
zadane aktivnosti.

Sudjeluje u zajednickome radu na
ostvarivanju jednostavne ideje u
suradnickome online okruZenju.

Preuzima vodecu ulogu u planiranju

aktivnosti tima i predlaze idejna rjesenja.

dovoljan (2)

dobar (3)

vrlo dobar (4)

odli¢an (5)
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digitalni sadrZaji i suradnja

Ucitelj uz pomo¢ ucitelja odabire program
za izradu videoprojekta.

Uz pomoc¢ ucitelja planira rad te pronalazi
sadrzZaje potrebne za izradu video uratka.

Uz pomo¢ ucitelja dodaje sadrzaje u
program za izradu videa i izraduje video.

Uz pomoc ucitelja sprema videouradak u
svoj e-portfolio.

Svojim rije¢ima objasnjava kako timski rad i
suradnja omogucuju da se neki zadatak
lakse i tocnije rijesi.

Uz pomo¢ ucitelja i kolega sudjeluje u

timskom radu izrade projekta.

Gotov digitalni sadrZaj sadrzi minimalne
zadane elemente (prema rubrikama koje je
sastavio ucitelj).

Ucenik samostalno odabire program
za izradu videoprojekata.

Uz pomo¢ ucitelja planira sadrzaj svog
rada.

Samostalno pronalazi sadrzaje
potrebne za izradu videouratka i
dodaje ih u odabrani program te
izraduje video.

Uz manju pomo¢ ucitelja sprema
videouradak u svoj e-portfolio.

Prema uputama ucitelja sudjeluje u
timskom radu izrade projekta (npr.
izrada prezentacije u sustavu
Office365)..

Gotov digitalni rad ima vecinu zadanih
elemenata (prema rubrikama koje je
sastavio ucitelj).

Samostalno odabire program za
izradu videoprojekata i planira
sadrZaj svoj rada.

Samostalno pronalazi sadrzaje
potrebne za izradu videouratka i
dodaje ih u odabrani program te
izraduje video.

Sprema svoj rad u e-portfolio i dijeli
ga, prema uputama ili uz pomoc¢
ucitelja, s poznatim osobama.

Aktivno sudjeluje u timskom radu u
suradnickom online okruzenju

Gotov digitalni rad ima gotovo sve
zadane elemente (prema
rubrikama koje je sastavio ucitelj),
ali ne djeluje skladno i dovrseno.

Samostalno odabire program za izradu
videoprojekata, izmedu vise ideja
odabire jednu te planira sadrZaj svoj
rada.

Koristi razlicite izvore sadrZaja za svoj
rad.

Sprema svoj rad u e-portfolio,
samostalno ga dijeli s poznatim
osobama.

U timskom radu istice se idejama te
preuzima vodecu ulogu u planiranju
izrade zajednickog rada.

Gotov digitalni rad ima sve zadane
elemente (prema rubrikama koje je
sastavio ucitelj), djeluje skladno.
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Kriteriji vrednovanja odgojno-obrazovnih ishoda u 5. razredu

1. Nulama i jedinicama jezikom racunala

Usvojenost znanja

RjeSavanje problema

Digitalni sadrzaji i suradnja

Prisjec¢a se osnovnih pojmova uz pomo¢

Radi uz pomoc¢ i samostalno ne uocava

Koristi se najosnovnijim moguénostima

tablice ASCII koda
Spremnici racunala

e samostalno kodira i dekodira

N ucitelja: pogreske: operacijskog sustava uz pomo¢ ucitelja.
= e osnovni dijelovi digitalnog e prilagodava korisnicko sucelje Koristi se mogu¢nostima sustava za
S, sustava operacijskog sustava svojim pohranjivanje i organizaciju datoteka uz pomo¢
s e  bit, bajt potrebama. witelja.
] e Kkodiranje, dekodiranje

e Spremnici racunala

Poznaje osnovne pojmove: Radi uz povremenu pomo¢ ucitelja, pogreske Koristi se osnovnim moguénostima

e dijelovi digitalnog sustava uocava i ispravlja ih uz pomoc: operacijskog sustava.
D e hit, bajt e prilagodava korisnicko sucelje Koristi se moguénostima sustava za
= e kodiranje, kod operacijskog sustava svojim pohranjivanje i organizaciju datoteka.
= e Spremnici racunala potrebama
a e samostalno moze izraCunavati teZine

binarnih mjesta za 4 bita.
Poznaje sve nastavne sadrzaje, ali ih ne Primjenjuje steCeno znanje, samostalno uocava | Samostalno se koristi moguénostima

o povezuje sa sli¢nim sadrzajima: pogreske. operacijskog sustava.
bl e komponente digitalnih sustava e prilagodava korisnicko sucelje Samostalno se koristi moguénostima sustava za
3 e operacijski sustav operacijskog sustava svojim pohranjivanje i organizaciju datoteka.
S e bit, bajt, ¢etvorka bitova potrebama
2 e kodiranje, kod e samostalno izraCunava tezine binarnih
> . mjesta za 4 bita

[ )
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Odli¢an (5)

Povezuje usvojeno znanje s drugim
sliénim sadrzajima.

prepoznaje sve komponente
uobicajenih digitalnih sustava,
odreduje osnovne funkcije i veze
s drugima, istrazuje kako se takvi
sustavi povezuju i razmjenjuju
podatke

objasnjava ulogu operacijskog
sustava

analizira eticka pitanja koja
proizlaze iz koriStenja
tehnologijom

samostalno objaSnjava pojmove: -
Bit, bajt, cetvorka bitova -
Kodiranje, kod - Tablice ASCII
koda

Kreativno primjenjuje usvojene vjestine u
novim situacijama.

e samostalno otkriva i izraCunava teZine
binarnih mjesta za vise od 8 bitova -
samostalno otkrivati i demonstrirati
napredne osobine operacijskog sustava

e prilagodava korisnicko sucelje
operacijskog sustava svojim
potrebama, samostalno otkriva i
pokazuje dodatne moguénosti
operacijskog sustava.

Samostalno se koristi moguénostima
operacijskog sustava.

Samostalno se koristi moguénostima sustava za
pohranjivanje i organizaciju datoteka.
Prepoznaje opasnosti od pretjeranog koristenja
racunala.
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2. Upoznajmo alate i organizirajmo svoje podatke

Usvojenost znanja RjeSavanje problema Digitalni sadrzaji i suradnja
Prisjeca se osnovnih pojmova uz pomo¢ Ucenik radi uz pomo¢ i samostalno ne uocava | Ucenik se koristi najosnovnijim moguénostima
< ucitelja: pogreske: operacijskog sustava uz pomo¢ ucitelja.
= e (datoteka, mapa e ukljucuje i iskljucuje racunalo
% e spremnici e stvara mapu
3 e  operativni sustav e brise mapu/datoteku
a e primjenski programi e otvara i zatvara program
e ikona, radna povrSina
Poznaje osnovne pojmove: Ucenik radi uz povremenu pomo¢ ucitelja, Koristenje primjenskih programa i operacijskog
— e (datoteka, mapa pogreske uocava i ispravlja ih uz pomo¢ sustava.
= e spremnici utitelja:
= e operativni sustav e stvara mape, kopira, brise i premjesta
3 e primjenski programi mape i datoteke
e ikona, radna povrina e minimizira i maksimizira programske
prozore
Poznaje sve nastavne sadrZaje, ali ih ne Primjenjuje steCeno znanje, samostalno uocava | Odabire primjerene primjenske programe
< povezuje sa sli¢nim sadrzajima: pogreske. prema uputama ucitelja na konkretnom
= o datoteka, mapa Barata operacijskim sustavom, mapama i problemskim zadacima.
§ e spremnici — sredi$nji i pomo¢ni datotekama.
o e operativni sustav
S e primjenski programi
e ikona, radna povrSina
Povezuje usvojeno znanje s drugim Kreativno primjenjuje usvojene vjestine u Samostalno odabire primjerene primjenske
sli¢nim sadrzajima: novim situacijama. programe na konkretnom problemskim
D e datoteka, mapa Samostalno i sigurno zna baratati datotekama, | zadacima.
g e spremnici — srediS$nji i pomo¢ni mapama.
= e operativni sustav
8 e primjenski programi
e Objasnjava kako radi racunalo
e ikona, radna povrsina
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3. Racunalno razmisljanje i programiranje

Usvojenost sadrzaja

RjeSavanje problema

Digitalni sadrzaji i suradnja

Dijelovi ra¢unalnog programa
Naredbe za crtanje
Struktura ponavljanja.

Prisjec¢a se osnovnih pojmova uz pomo¢ Radi uz pomo¢ i samostalno ne uocava Osmisljava plan izrade digitalnog rada, izraduje
< ucitelja: pogreske: ga, pohranjuje u mapu digitalnih radova uz
= e mogucnosti interaktivnog sucelja e stvara algoritam za rjeSavanje pomo¢ i bez razumijevanja.
S, e naredbe za ispis izlaznih jednostavnoga zadatka, provjerava
g vrijednosti ispravnost algoritma, otkriva i
&) e  primjena matematickih operatora popravlja pogreske.
e naredbe za crtanje
Poznaje osnovne pojmove. Radi uz povremenu pomo¢ ucitelja, pogreske Osmisljava plan izrade digitalnog rada, izraduje
e moguénosti interaktivnog suéelja | uocava i ispravlja ih uz pomo¢ ucitelja: ga, pohranjuje u mapu digitalnih radova uz
o e naredbe za uredivanje i ispis e stvara algoritam za rjeSavanje pomoc¢ te uocava i ispravlja pogreske.
\g izlaznih vrijednosti jednostavnoga zadatka, provjerava
i e primjena matematickih operatora iSpraV”QSt algoritma, otkriva i
a e varijable u programu popravlja pogreske.
o dijelovi racunalnog programa
o naredbe za crtanje.
Poznaje sve nastavne sadrzaje, ali ih ne Primjenjuje steGeno znanje, samostalno uo¢ava | OsmiSljava plan izrade digitalnog rada, izraduje
povezuje sa slicnim sadrzajima. pogreske: ga, pohranjuje u mapu digitalnih radova.
S e  Moguénosti interaktivnog sucelja e stvara algoritam za rjeSavanje
- e Naredbe za uredivanje i ispis jednostavnoga zadatka, provjerava
3 izlaznih vrijednosti ispravnost algoritma, otkriva i
s Primjena matematickih operatora popravlja pogreske.
§ Varijable u programu
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Povezuje usvojeno znanje s drugim
sliénim sadrzajima:
e moguénosti interaktivnog sucelja
e naredbe za uredivanje i ispis
izlaznih vrijednosti
e primjena matematickih operatora
e varijable u programu
e dijelovi racunalnog programa
e naredbe za crtanje
struktura ponavljanja.

Odli¢an (5)

Kreativno primjenjuje usvojene vjestine u
novim situacijama:
e stvara algoritam za rjeSavanje zadatka,
provjerava ispravnost algoritma,
otkriva i popravlja pogreske.

Samostalno i kreativno osmisljava plan izrade
digitalnog rada, izraduje ga, pohranjuje u mapu
digitalnih radova i vrednuje ga.

Koristi se programskim alatom za stvaranje
programa u kojemu se koristi ulaznim i izlaznim
vrijednostima te ponavljanjem.

4. Zivot i rad u virtualnom svijetu

Usvojenost sadrzaja Rjesavanje problema Digitalni sadrZaji i suradnja

Prisjeca se osnovnih pojmova uz pomo¢ Radi uz pomoc¢ i samostalno ne uocava Radi uz pomoc¢ i ne uocava pogreske - otvara
S ucitelja: pogreske prema uputama nastavnika. mreZni
= e Internet preglednik, koristi mreznu trazilicu i e-postu.
S, e MreZni preglednik
S e Mrezne traZilice
a e AAl identitet

o E-posta

Poznaje osnovne pojmove: Radi uz povremenu pomo¢ ucitelja, Radi uz povremenu pomo¢ ucitelja, pogreske
— o Internet pogreSke uocava i ispravija ih uz pomo¢ uocava i ispravlja ih uz pomoc¢ ucitelja —
) e Adresa web stranice ucitelja. koristi mreZni preglednik i mrezne trazilice,
E e Mrezni preglednik koristi e-postu.
o o Mrezne trazilice
= o AAl identitet

o  E-posta
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Poznaje sve nastavne sadrzaje, ali ih ne
povezuje sa slicnim sadrZajima:
e Internet

Primjenjuje steceno znanje, samostalno
uocava pogreske.

Samostalno odabire primjerene mrezne
stranice, komunicira u timu, koristi korisnicko

e Autorska prava
e Prednosti i nedostaci interneta

< i L e .
=~ e Ad revsa. web stranice ime i zaporku, stvara korisnicki racun, koristi
e s Mr eznt preg!gdnlk e-postu, suraduje na projektima, koristi
S o Mrezne trazilice dozvoljene drustvene mreze.
= o AAl identitet
; e E-posta
e Sigurnost i privatnost na internetu
e Autorska prava
o Prednosti i nedostaci interneta
Povezuje usvojeno znanje s drugim Povezuje usvojeno znanje s drugim Samostalno i kreativno odabire primjerene
slicnim sadrZajima: slicnim sadrZajima koristeci konkretne mrezne
e Internet ) zadatke. stranice, komunicira u timu, koristi korisnicko
P o Adr evsq mrezne SFramce ime i zaporku, stvara korisnicki racun, koristi
< *  Mrezni preglednik e-postu, suraduje na projektima, argumentira
s o Mprezne trazilice p. . . / pv / . J ’
2 e AAIl identitet koristi dozvoljene drustvene mreze.
8 e E-posta
e Sigurnost i privatnost na
internetu
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5. Kako stvoriti i urediti digitalni tekst

Usvojenost sadrzaja

RjeSavanje problema

Digitalni sadrzaji i suradnja

Dovoljan
)

Prisjeca se osnovnih pojmova uz pomo¢
ucitelja:
» alat za obradu teksta

Radi uz pomo¢ i samostalno ne uocava
pogreske.

Koristi se najosnovnijim mogucnostima alata
za obradu uz pomo¢ nastavnika.

Poznaje osnovne pojmove.

Radi uz povremenu pomo¢ ucitelja,

Koristi se osnovnim mogucnostima alata za

s o alate za obradu teksta pogreske uocava i ispravlja ih uz pomo¢ obradu uz pomo¢ nastavnika.
S ucitelja.
(@)
Poznaje sve nastavne sadrzaje, ali ih ne Osmisljava plan izrade digitalnog rada,
povezuje sa slicnim sadrZajima: izraduje ga, pohranjuje u mapu digitalnih Radi uz povremenu pomo¢ ucitelja,
S « alate za obradu teksta, radova (e-portfolio) i vrednuje ga pogreske uocava i ispravlja ih.
§ * odlomke Ispisuje dokument uz samostalnu
S o graficke elemente u tekstu, prilagodbu postavki - stavlja tekst u stupce
o « Oblikovanje stranica te izraduje tekst u obliku novinskog clanka
S - istrazuje nove nacine oblikovanja -
istrazuje i otkriva nove vrste objekata te
iste umece u tekstove te oblikuje.
_ Povezuje usvojeno znanje s drugim Kreativno primjenjuje usvojene vjeStine Upotrebljava program za ostvarivanje
n slicnim sadrzajima. u novim situacijama. slozenijih ideja u komunikacijskome ili
£ Samostalno objasnjava alate za suradnickome okruzenju.
= obradu teksta, definira odlomke
8 graficke elemente u tekstu,

oblikovanje stranica.
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6. Umjetnicko izraZavanje i 3D stvarnost

Usvojenost sadrzaja

RjeSavanje problema

Digitalni sadrzaji i suradnja

Dovoljan
)

Prisjeca se osnovnih pojmova uz pomo¢

ucitelja:
o Alati za bojanje i crtanje
e Piksel

e Slikovne datoteke

Radi uz pomo¢ i samostalno ne uocava
pogreske.

o Ukljuciti i iskljuciti program

e Crtati uz pomo¢ osnovnih alata

Koristi se osnovnim mogucnostima alata uz

pomoc ucitelja.

Poznaje osnovne pojmove:

Radi uz povremenu pomo¢ ucitelja,

= - o A!ati za bojanje i crtanje pogreske uocava i ispravlja ih uz pomo¢ Odabir jednostavnih alata te pohranjivanje u
s o Piksel ucitelja. mapu digitalnih.
= o Slikovne datoteke o Samostalno izraduje crtez
. Poznaje sve nastavne sadrzaje, ali ih ne Primjenjuje steceno znanje, samostalno
< povezuje sa slicnim sadrZajima: uocava pogreske. Odabir primjerenih primjenskih alata te
3 . A!atl za bojanje i crtanje e Barata operacusklm sustavom, pohranjivanje u mapu digitalnih.
2 o Piksel mapama i datotekama
= o Slikovne datoteke
; e 3D model
o Mjesovita stvarnost
Povezuje usvojeno znanje s drugim Kreativno primjenjuje usvojene vjestine Samostalan odabir primjerenih primjenskih
slicnim u novim situacijama. Mijenja alata na konkretnom problemskim zadacima,
D sadrzajima. svojstva crteza. pohranjivanje u mapu digitalnih radova i
8 * Alati za bojanje i crtanje Kombinira crtez izmedu dva programa. vrednovanje istih.
= e Piksel
8  Slikovne datoteke
e 3D model

e Mjesovita stvarnost
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7. Predstavi se i prezentiraj

Usvojenost sadrzaja

RjeSavanje problema

Digitalni sadrzaji i suradnja

Dovoljan
)

Prisjeéa se osnovnih pojmova uz pomo¢
ucitelja:
e Alat za izradu prezentacija

Radi uz pomo¢ i samostalno ne uocava
pogreske.

Koristi se osnovnim mogucnostima alata uz
pomoc ucitelja.

Poznaje osnovne pojmove:

Radi uz povremenu pomo¢ ucitelja, pogreske

Odabir jednostavnih alata te pohranjivanje u

e Dizajn
e Animacijski ucinci

93’ * Alatza izradu prezentacija uocava i ispravija ih uz pomo¢ ucitelja. mapu digitalnih radova.
EE « Dijelovi alata
o e Rezervirana mjesta
0 e Animacijski ucinci
- Poznaje sve nastavne sadrzaje, ali ih ne Primjenjuje steceno znanje, samostalno Odabir primjerenih primjenskih alata te
N povezuje sa slicnim sadrZajima: uocava pogreske. pohranjivanje u mapu digitalnih radova.
= e Alat za izradu prezentacija
3 « Dijelovi alata
S  Rezervirana mjesta
; e Dizajn
e Animacijski ucinci

Povezuje usvojeno znanje s drugim Kreativno primjenjuje usvojene znanja u Samostalna i kreativna Izrada svih vrsta
@ slicnim sadrzajima: ) - novim situacijama. prezentacija te pohranjivanje u mapu
= . Al_gt za _|zradu prezentacija digitalnih radova.
S e Dijelovi alata
;g e Rezervirana mjesta
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Kriteriji vrednovanja odgojno-obrazovnih ishoda u 6. razredu

1. Zivot na mresi

Usvojenost znanja

RjeSavanje problema

Digitalni sadrZaji i suradnja

Prisjeca se osnovnih pojmova uz pomoc

Radi uz pomoc¢ i samostalno ne uocava pogreske.

Koristi se najosnovnijim mogucnostima mrezne

cyberbullying
Internet bonton

slucajeve elektronickoga nasilja.

Q| Uditelja: zajednice ucenja uz pomo¢ ucitelja.
N—r v .
c o E-ucenje
S |« AAlidentitet
o
>
o)
(@]
Poznaje osnovne pojmove. Radi uz povremenu pomo¢ ucitelja, pogreske uocava | Na inicijativu ucitelja koristi se osnovnim
® | o E-ucenje i ispravlja ih uz pomo¢ ucitelja. mogucnostima mreznih zajednica ucenja
S | o AAlidentitet
8 |« Digitalni identitet
O |« Internet bonton
Poznaje sve nastavne sadrzaje, ali ih ne Primjenjuje steceno znanje, uocava pogreske, Na inicijativu ucitelja koristi se mogucnostima
__ | povezuje sa slicnim sadrZajima. objasnjava ulogu i vaznost digitalnih tragova, stvara | mreZnih zajednica ucenja.
< o E-ucenje svoje pozitivne digitalne tragove, prepoznaje vrste Prepoznaje opasnosti od pretjeranog koristenja
—_ v . . ¥ . 5% 7. .. . . -
3 o Mr ezne zc_yedmce ucenja elektronickoga nasilja, analizira ih i odabire ekranom,
s o AAI_Iden_tl_tet _ preventivne nacine djelovanja za razlicite slucajeve pronalazi mrezne zajednice ucenja koje su od
o o Digitalni identitet elektronickoga nasilja osobnog interesa i pridruzuje im se.
S | cyberbullying
o Internet bonton
Povezuje usvojeno znanje s drugim slicnim Kreativno primjenjuje usvojene vjestine u Novim Samostalno se koristi mogucnostima mreznih
sadrzajima. situacijama - zajednica ucenja
a | FE-ucenje objasnjava ulogu i vaznost digitalnih tragova, stvara | Prepoznaje opasnosti od pretjeranog koristenja
: o Mrezne zajednice ucenja svoje pozitivne digitalne tragove ekranom,
'S o AAl identitet prepoznaje vrste elektronickoga nasilja, analiziraih i | pronalazi mrezne zajednice ucenja koje su od
§  Digitalni identitet odabire preventivne nacine djelovanja za razlicite | osobnog interesa i pridruZuje im se.
°
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2. Pletemo mreZe, prenosimo, Stitimo, pohranjujemo i organiziramo podatke

Usvojenost znanja

RjeSavanje problema

Digitalni sadrZaji i suradnja

Prisjeca se osnovnih pojmova uz pomo¢ ucitelja.
e Racunalna mreza

Dovoljan
)

Radi uz pomoc¢ i samostalno ne uocava pogreske.

Uz pomo¢ ucitelja koristi online pohranu
podataka

Poznaje osnovne pojmove.
e Racunalna mreza

Radi uz povremenu pomo¢ ucitelja, pogreske uocava i

ispravlja ih — koristi mrezne hijerarhijske organizacije.

Na inicijativu ucitelja koristi se online
pohranom podataka.

C‘:’ e IP adresa
8 | ¢ Racunalna sigurnost
] |« Maliciozni program
e Online pohrana
Poznaje sve nastavne sadrzaje, ali ih ne povezuje sa | Primjenjuje usvojene vjestine u novim situacijama — Na inicijativu ucitelja ucenik se koristi
slicnim sadrzajima.  planirai stvara vlastite hijerarhijske organizacije online pohranom podataka i primjerenim
e Racunalna mreza * opisuje nacine povezivanja uredaja u mrezu, programima kao potporom u ucenju i
__ | o Vrsteracunalnih mreza analizira prednosti i nedostatke mreznoga povezivanja istrazivanju te suradnji, osigurava
Q:/ e Paketni prijenos podataka racunalnu sigurnost racunala.
8 |+ IPadresa
S | Protokoli
© | ® Racunalna sigurnost
S | ¢ Maliciozni program
e Antivirusni program, vatrozid
e Sigurnosne kopije
e Online pohrana
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Odli¢an (5)

Povezuje usvojeno znanje s drugim slicnim
sadrzajima.

Racunalna mreza

Vrste racunalnih mreza
Paketni prijenos podataka

IP adresa

Protokoli

Racunalna sigurnost
Maliciozni program
Antivirusni program, vatrozid
Sigurnosne kopije

Online pohrana

Kreativno primjenjuje usvojene vjestine u novim

situacijama —

e planira i stvara vlastite hijerarhijske organizacije
te analizira organizaciju na racunalnim i mreznim
mjestima

* opisuje nacine povezivanja uredaja u mrezu,

analizira prednosti i nedostatke mreznogapovezivanja

te odabire i primjenjuje postupke za zastitu na mrezi

Ucenik se koristi online pohranom podataka
I primjerenim programima kao potporom u
ucenju i istraZivanju te suradnji, osigurava
racunalnu sigurnost racunala.
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3. Racunalno razmisljanje i programiranje

Usvojenost znanja

RjeSavanje problema

Digitalni sadrZaji i suradnja

Prisjeca se osnovnih pojmova uz pomoc¢
ucitelja.

o Mogucnosti interaktivnog sucelja

o Naredbe za ispis izlaznih vrijednosti
e  Primjena matematickih operatora

e Naredbe za crtanje

Dovoljan
()

Radi uz pomoc i samostalno ne uocava
pogreske.

e stvara algoritam za rjesavanje
jednostavnoga zadatka, provjerava
ispravnost algoritma, otkriva i
popravlja pogreske

Prisjeca se mogucnosti programskog jezika i nacina

rada.

Poznaje osnovne pojmove.

e Naredbe za uredivanje i ispis izlaznih
vrijednosti

e Primjena matematickih operatora

e Varijable u programu

e Jednostavno grananje

e Struktura ponavljanja

e Kornjacina grafika

Dobar (3)

Radi uz povremenu pomo¢ ucitelja,

pogreske uocava i ispravija ih uz pomo¢

ucitelja.

e stvara algoritam za rjeSavanje
jednostavnoga zadatka koristeci

matematicke operatore te jednostavnu

strukturu grananja, provjerava ispravnost

algoritma, otkriva i popravlja

pogreske

Osmisljava plan izrade jednostavnog digitalnog rada,
izraduje ga, pohranjuje u mapu digitalnih radova uz pomo¢

te uocava i ispravlja pogreske.

Poznaje sve nastavne sadrzaje, ali ih ne
povezuje sa slicnim sadrzajima.
Jednostavno grananje

Struktura ponavljanja

Odluke i petlje

Kornjacina grafika

Struktura ponavljanja

Vrlo dobar
4)

Primjenjuje steceno znanje, samostalno
uocava pogreske.

e stvara algoritam za rjeSavanje
jednostavnoga zadatka grananja, i
ponavljanja, provjerava ispravnost
algoritma, otkriva i popravlja
pogreske

Osmisljava plan izrade digitalnog rada, izraduje ga,

pohranjuje u mapu digitalnih radova.

Povezuje usvojeno znanje s drugim slicnim
sadrzajima.

e Jednostavno grananje

e SloZeno grananje

e  Struktura ponavljanja

e Odluke i petlje

e Kornjacina grafika

Odliéan (5)

Kreativno primjenjuje usvojene vjestine u
novim situacijama. Proucava, primjenjuje i
prilagodava algoritam zadanom problemu.
Pronalazi slicne probleme na koje se
odabrani algoritam moze primijeniti i
utvrduje vazna obiljezja algoritma grananja i
ponavljanja. Primjenjuje kreativno naredbe
kornjacine grafike

Samostalno i kreativno osmisljava plan izrade digitalnog
rada, izraduje ga, pohranjuje u mapu digitalnih radova i
vrednuje ga .Koristi se programskim alatom za stvaranje
programa u kojemu se koristi naredbama grananja i

ponavljanja te naredbama kornjacine grafike.
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4. Kako stvoriti i urediti digitalni tekst

Usvojenost znanja

RjeSavanje problema

Digitalni sadrZaji i suradnja

Prisjeca se osnovnih pojmova uz pomoc¢

Radi uz pomoc i samostalno ne uocava

Koristi se najosnovnijim mogucnostima alata za obradu

S | ucitelja. pogreske. uz pomo¢ nastavnika — Kreira tablicu.
= o tablica
<
>
<)
(@)
Poznaje osnovne pojmove. Radi uz povremenu pomo¢ ucitelja, pogreske | Koristi se osnovnim mogucnostima alata za obradu uz
2 o Tapllca uocava i ispravija ih uz pomo¢ ucitelja. pomo¢ nastavnika, kreira i oblikuje tablicu
= e Ispis dokumenta
3
[}
(@)
Poznaje sve nastavne sadrzaje, ali ih ne osmisljava plan izrade digitalnog rada,
povezuje sa slicnim sadrZajima. izraduje ga, pohranjuje u mapu digitalnih Radi uz povremenu pomo¢ ucitelja, pogreske uocava i
< . Tabl_lca _ radova i vrednuje ga. ispravlja ih. Kreira i oblikuje tablicu.
S  Sortiranje Ispisuje dokument uz samostalnu prilagodbu postavki -
§ N Z?lgla}/lle | podnoZje stavija tekst u stupce te izraduje tekst u obliku
P o P|5_anle teksta u stupcima novinskog clanka - istraZuje nove nacine oblikovanja -
S * Ispis dokumenta istrazuje i otkriva nove vrste objekata te iste umece u
tekstove te oblikuje.
Povezuje usvojeno znanje s drugim slicnim Kreativno primjenjuje usvojene vjestine u Upotrebljava program za ostvarivanje slozenijih ideja u
sadrzajima. novim situacijama. komunikacijskome ili suradnickome okruzenju
a o Tablica
: e Sortiranje
3 . Zgglaylje i podnozje _
S » Pisanje teksta u stupcima
< o Ispis dokumenta
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5. Digitalna suradnja i istraZivanje

Usvojenost znanja

RjeSavanje problema

Digitalni sadrZaji i suradnja

Prisjeca se osnovnih pojmova uz pomo¢

Radi uz pomoc¢ i samostalno ne uocava pogreske.

o Koristi se najosnovnijim mogucnostima

S ucvz'telj_a._ digitalne biljeznice i digitalnogistraZivanja

- | « Digitalno istrazivanje

8. | e Online biljeznica

S

&)

(@)

Poznaje osnovne pojmove. Radi uz povremenu pomo¢ ucitelja, pogreske uocava | e  Na inicijativu ucitelja koristi se osnovnim

] . o Dlgltalnl identitet I ispravlja ih uzpomoé uéitelja. moguénostima digi[alnog istrazvivanja i
S & |« Digitalno istraZivanje digitalne biljeznice
a e Online biljeznica

Poznaje sve nastavne sadrzaje, ali ih ne
povezuje sa slicnim sadrzajima.

o Digitalni identitet

o Digitalno istrazivanje

e Online biljeznica

e Sekcije stranice

Vrlo dobar
(4)

Primjenjuje steceno znanje, samostalno uocava
pogreske objasnjava ulogu i vaznost digitalne
biljeznice i digitalnog istrazivanja.

e Koristi se mogucénostima digitalnog

istrazivanja i online biljeznice,
izraduje, objavijuje te predstavija digitalne
sadrzaje te suraduje s drugim ucenicima u
stvaranju online sadrzaja .

Povezuje usvojeno znanje s drugim slicnim
sadrzajima.

o Digitalni identitet

o Digitalno istrazivanje

e Online biljeznica

o Sekcije, stranice

Odlican (5)

Kreativno primjenjuje usvojene vjestine u novim
situacijama -

objasnjava ulogu i vaznost digitalnih tragova,
digitalnog istrazivanja te online biljeznice.

e Samostalno i kreativno se koristi
mogucnostima digitalnog istrazivanja i
online biljeznice.
izraduje, objavijuje te predstavija digitalne
sadrzaje s pomocu nekoga online i/ili offline
programa pri Cemu poStuje uvjete koristenja
programom te postavke privatnosti.
Suraduje s drugim ucenicima u Stvaranju
online sadrzaja.
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6. Umjetnicko izraZavanje

Usvojenost znanja Rjesavanje problema Digitalni sadrzaji i suradnja

Prisjeca se osnovnih pojmova uz pomo¢ Radi uz pomoc¢ i samostalno ne uocava Koristi se najosnovnijim mogucnostima alata uz pomo¢
& | ucitelja. pogreske. ucitelja.
S | Program fotografije
<
>
o)
(@]
. | Poznaje osnovne pojmove. Radi uz povremenu pomo¢ ucitelja, pogreske
Q:’  Program TOtOgraﬂJe uocava i ispravlja ih uz pomo¢ ucitelja. Ucenik primjenjuje postupak obrade fotografija i
_‘.g * Videozapis videozapisa stvarajuci jednostavne digitalne radove.
(@]

Poznaje sve nastavne sadrzaje, ali ih ne Primjenjuje steceno znanje, samostalno
< povezuje sa slicnim sa_c_z’r Zajima. uocava pogreske. Ucenik primjenjuje postupak obrade fotografija i
s | ° Program fotografije videozapisa stvarajuci konkretne digitalne radove.
S | Videozapis
S | e Plocascenarija
o
= |+ kadar
>

Povezuje usvojeno znanje s drugim slicnim Kreativno primjenjuje usvojene vjestine u Samostalno i kreativno izraduje, objavijuje te
| sadrZajima. novim situacijama. predstavija digitalne sadrzaje pri cemu postuje uvjete
T | « Program fotografije Kreativno primjenjuje usvojene vjestine u koristenja programom te postavke privatnosti, suraduje s
)§ o Slikovne datoteke novim situacijama. Preporuca i drugim ucenicima u stvaranju online sadrzaja
S e Videozapis - argumentira. Istrazuje, odabire i primjenjuje
Q o Ploca scenarija dodatne nacine rjesavanja postavljenog

» kadar zadatka.
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7. Predstavi se i prezentiraj

Usvojenost znanja

RjeSavanje problema

Digitalni sadrZaji i suradnja

Prisjeca se osnovnih pojmova uz pomo¢
ucitelja.

Radi uz pomoc i samostalno ne uocava pogreske.

Koristi se osnovnim mogucnostima alata za izradu

o Akcijski gumbi
e Matricaslajda

~ prezentacija.
= | Alatza izradu prezentacija
.S, | « Poveznica
S | o  Graficki elementi
&
Poznaje osnovne pojmove. Radi uz povremenu pomo¢ ucitelja, pogreske Ucenik izraduje prezentacije koristeci graficke i
e Graficki i dodatni elementi uocava i ispravlja ih uz pomo¢ ucitelja. dodatne element, poveznice, akcijske gumbe i
@ | « Tablica, grafikon matricu slajda, pohranjivanje ih u mapu digitalnih
5 | e SmartArt radova uz pomo¢ ucitelja
§ e Poveznice

Poznaje sve nastavne sadrzaje, ali ih ne
povezuje sa slicnim sadrzajima.

Primjenjuje steceno znanje, samostalno uocava
pogreske.

Ucenik izraduje prezentacije koristeci graficke i
dodatne element, poveznice, akcijske gumbe i

< | o Graficki i dodatni elementi matricu slajda, pohranjivanje ih u mapu digitalnih
5 | o« Tablica, grafikon radova.
S | ¢ SmartArt
S |« Poveznice
S |« Akcijski gumbi
e Matricaslajda
Povezuje usvojeno znanje s drugim slicnim Kreativno primjenjuje usvojene znanja u novim Ucenik samostalno i kreativno izraduje
sadrzajima. situacijama. prezentacije koristeci graficke i dodatne element,
& | © Graficki i dodatni elementi poveznice, akcijske gumbe i matricu slajda,
= | * Tablica, grafikon pohranjivanje ih u mapu digitalnih radova,
s | © SmartArt objavljuje te predstavlja digitalne sadrzaje,
= | e Poveznice suraduje s drugim ucenicima u stvaranju online
S |« Akcijski gumbi sadrzaja
e Matricaslajda
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Kriteriji vrednovanja odgojno-obrazovnih ishoda u 7. razredu

1. Internet — Zivot na mrezi

Usvojenost znanja

RjeSavanje problema

Digitalni sadrZaji i suradnja

Uz pomo¢ ucitelja prisjeca se osnovnih

Radi uz pomo¢ i samostalno ne uocava

Prisjeca se mogucnosti mreznog rada.

c\:/ pojmova: mrezni uredaji, prijenos podataka | pogreske u mreznom radu.
8 | mreZom, nacini povezivanja na mrezu.
©
>
S
(m)
Poznaje osnovne pojmove, nabraja razlicite Radi uz povremenu pomo¢ ucitelja, pogreske i | Prepoznaje prednosti rada i ucenja na mrezi,
_‘E __ | nacine povezivanja racunalnih uredaja na probleme u mreznom radu uocava i ispravija uocava nedostatke i opasnosti mreznog rada.
s mrezu, razlikuje uloge uredaja u mrezi. ih uz pomo¢ ucitelja. Prepoznaje mrezne
uredaje.
__ | Poznaje sve nastavne sadrZaje ali ih ne Primjenjuje steceno znanje, samostalno Samostalno se koristi resursima u lokalnoj
I | povezuje sa slicnim sadrZajima. uocava pogreske. Samostalno pronalazi mrezi.
_‘E mrezne uredaje. Opisuje prijenos podataka
o mrezom.
S
o
=
>
Povezuje usvojeno znanje s drugim slicnim Kreativno primjenjuje usvojene vjeStine u Samostalno i odgovorno se koristi resursima u
0 | sadrzajima. Analizira mrezne uredaje i novim situacijama. Instalira i deinstalira lokalnoj mrezi. Suraduje u virtualnoj zajednici.
= njihova obiljezja. mrezZne uredqje. Prvep.oruca ] a.rgum'en.tlm Uocava proble_me, predlaze rjeSenja i
= pregledavanje mreznih sadrzaja primjenom preporuke za siguran rad.
8 sigurnosnih protokola za prijenos podataka na

mrezi.

32



2.

Proracunske tablice

Usvojenost znanja

RjeSavanje problema

Digitalni sadrZaji i suradnja

Uz pomo¢ ucitelja prisjeca se osnovnih

Program za rad s proracunskim tablicama

Prisjeca se mogucnosti programa i nacina

preglednije analize te opisa promatranoga
problema.

52, pojmova: proracunska tablica, sucelje u koristi uz pomo¢, samostalno ne uocava rada. U proracunske tablice unosi podatke.
8 | programu za rad s proracunskim tablicama. | pogreske u radu.
=
>
S
(@)
_ | Poznaje osnovne pojmove, nabraja i razlikuje | Radi uz povremenu pomo¢ ucitelja, pogreske i | Prepoznaje prednosti rada u programu za rad
o Cv. . v .. .. v . . v ..
= razlicite vrste podataka i grafikona. probleme u radu uocava i ispravija ih uz s proracunskim tablicama. Oznacava dijelove
= pomo¢ ucitelja. Prepoznaje vrste podataka i proracunske tablice. Otkriva odnos medu
8 grafikona. Prikuplja potrebne podatke za podacima. Izraduje grafikone na temelju
opisivanje zadanog problema. jednostavnije tablice.
__ | Poznaje sve nastavne sadrZaje ali ih ne Primjenjuje steceno znanje, samostalno Samostalno se koristi programom za rad s
S | povezuje sa slicnim sadrZajima. uocava pogreske. Samostalno pronalazi i proracunskim tablicama i njegovim
g koristi odgovarajuce vrste podataka i mogucnostima. Rjesava zadatke primjenom
S grafikona. Odabire odgovarajuci nacin osnovnih funkcija.
o prikazivanja podataka ovisno o vrsti podataka.
15
>
Povezuje usvojeno znanje s drugim slicnim Kreativno primjenjuje usvojene vjestine u Samostalno i odgovorno se koristi resursima i
& | sadriajima. Samostalno stvara formule i novim situacijama. Preporuca i argumentira mogucnostima programa. Koristi funkcije.
= | nizove podataka. mogucnosti programa u specificnim Suraduje u virtualnoj zajednici. Uocava
3§ situacijama. Istrazuje, odabire i primjenjuje probleme, predlaze rjesenja i preporuke za
g dodatne mogucnosti programa radi rad.
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3. Raclunalno razmisljanje i programiranje

Usvojenost znanja RjeSavanje problema Digitalni sadraji i suradnja

Uz pomo¢ ucitelja prepoznaje razlicite tipove | Rjesava postavijeni zadatak uz pomoc, Prisjeca se mogucnosti programskog jezika i
& | podataka programskoga jezika, algoritam samostalno ne uoc¢ava pogreske u radu. nacina rada.
S (sekvencijalnoga) pretrazivanja,
—§ potprograme, simulacije.
8

Poznaje razlicite tipove podataka Radi uz povremenu pomo¢ ucitelja, pogreske i | Stvara programski kod koristeci se naredbama
@ | programskoga jezika. Opisuje nacin probleme u radu uocava i ispravija ih uz programskog jezika.
= | rjeSavanja problema naredbama nekoga pomoc¢ ucitelja. Analizira problem, izdvaja
Q | programskog jezika koristeci se razlicitim vazna obiljeZja koja opisuju i utjecu na
(@] tipovima podataka. Objasnjava ideju rjeSavanje odabranoga problema te predlaze i

algoritma (sekvencijalnoga) pretraZivanja. razvija model za rjesavanje problema.

Analizira problem, odabire strategiju Primjenjuje steceno znanje, samostalno Rjesava promatrani problem stvaranjem
S | rjesavanja, riesenje realizira u obliku uocava pogreske. Ucenik odabire strategiju cjelovitog algoritma.
S | programa s odgovarajucim tipovima rjesavanja problema rastavijajuci ga na manje
S | podataka. Razmislja o kriteriju za pod-probleme. Sastavija pravila, razlicite
_g pretrazivanje, identificira razlicite graficke prikaze i sl. koji mogu opisati, ali i
E algoritamske strukture kojima se provodi predvidjeti ponasanje modela.

algoritam (sekvencijalnoga) pretraZivanja.

Prepoznaje potrebu za uporabom nekoga Kreativno primjenjuje usvojene vjeStine u Suraduje u virtualnoj zajednici. Uocava
_ sloZenog tipa podataka te se koristi novim situacijama. Proucava, primjenjuje i moguce probleme, predlaze rjesenja i
©, | funkcijama za rad sa slozenim tipom prilagodava algoritam zadanom problemu. preporuke za rad.
= podataka. Koristi se simulacijom. Razvija Pronalazi slicne probleme na koje se odabrani
= algoritme. Provjerava ispravnost rjesenja te algoritam moze primijeniti i utvrduje vazna
8 ga preureduje po potrebi. obiljezja algoritma (sekvencijalnoga)

pretrazivanja. Analizira ponasanje modela,
kriticki vrednuje i predvida rjesenje problema.
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4. Visemedijska posla

Usvojenost znanja

RjeSavanje problema

Digitalni sadrZaji i suradnja

Uz pomo¢ ucitelja prepoznaje razlicite vrste

Rjesava postavijeni zadatak uz pomoc,

Prisjeca se razlicitih vrsta podataka i datoteka.

& | grafickih i zvucnih podataka te video samostalno ne uocava pogreske u radu.
.E podataka pohranjenih u racunalnim
§ memorijama u obliku datoteka.
o)
(@]
Ucenik poznaje i koristi se odgovarajucim Radi uz povremenu pomo¢ ucitelja, pogreske i | Koristi se odgovarajucim programima za
& | programima za njihovo probleme u radu uocava i ispravija ih uz pregledavanje sadrzaja razlicitih vrsta
§ pregledavanje/reprodukciju. pomo¢ ucitelja. datoteka.
o
(@]
—~ | Objasnjava nacine prikazivanja slike na Primjenjuje steceno znanje, samostalno Ucenik primjenjuje postupak pohranjivanja
\Ef zaslonu i pisacu, opisuje kvalitetu grafickoga | uocava pogreske. grafickih i zvucnih podataka te videozapisa u
8 | zapisa navodeci neka obiljezja, objasnjava razlicitim formatima koristeci se
S | proces reprodukcije i snimanja zvuka te videa odgovarajuc¢im programima.
o racunalom.
S
>

Odliéan
(5)

Usporeduje kvalitetu datoteka, pronalazi i
odabire primjerene programe za
uredivanje/prilagodbu
grafickih/zvucnih/video formata.

Kreativno primjenjuje usvojene vjestine u
novim situacijama. Preporuca i argumentira.
Istrazuje, odabire i primjenjuje dodatne nacine
rjesavanja postavljenog zadatka.

Ucenik analizira obiljezZja, prednosti i
nedostatke razlicitih formata datoteka.
Suraduje u virtualnoj zajednici. Uocava
moguce probleme, predlaze rjesenja i
preporuke za rad.
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5. Predstavi se i prezentiraj

Usvojenost znanja

RjeSavanje problema

Digitalni sadrZaji i suradnja

Ucenik prepoznaje operativne sustave, servise

Rjesava postavijeni zadatak uz pomoc,

Ucenik prepoznaje razlicite platforme

Istrazuje, odabire i primjenjuje dodatne nacine
rjeSavanja postavijenog zadatka.

S | i programe za stvaranje, uredivanje te samostalno ne uocava pogreske u radu. (operativne sustave) koje se upotrebljavaju na
é objavljivanje mreznih stranica. razlicitim digitalnim uredajima.
=
a

Ucenik opisuje strukturu svojega buduceg Odabire odgovarajuce programe za Prikuplja i organizira razlicite podatke
& | mreznog sadrzaja. pregledavanje i/ili uredivanje digitalnog potrebne za izradu mreznih sadrzaja poStujuci
= sadrzaja u skladu s odabranom platformom te | dobru praksu u podrucju autorskoga prava.
S analizira njihovu primjenu. Radi uz povremenu
&) pomo¢ ucitelja, pogreske i probleme u radu

uocava i ispravija ih uz pomo¢ ucitelja.
| Analizira, izabire i koristi se odgovarajucim Provodi postupak instalacije odnosno Ucenik izraduje i objavijuje interaktivne
I | servisom ili programom za objavljivanje deinstalacije nekoga programa, koristi se sadrzaje poStujuci autorska prava.
g mreznih stranica. odabranim programima i prilagodava
S obiljezja programa prema obrazovnim
o potrebama.
; Primjenjuje steceno znanje, samostalno
uocava pogreske.

Objasnjava nacine prilagodbe i uredivanja Razmatra uvjete koristenja programa prije Ucenik primjenjuje i analizira osnovne
@ | razlicitih multimedijskih sadrZaja kako bi bili | odabira i instalacije. Kriticki prosuduje dobra | mogucnosti jezika HTML — kodovi za ugradnju
= | prikladni za objavijivanje na mrezi ih i losa obiljezja pojedinih mreznih sadrzaja. multimedijskih sadrZaja, prilagodbu visine i
S objavljuje postujuci zahtjeve autorskog prava. | Kreativno primjenjuje usvojene vjestine u Sirine, naredbe za uredivanje teksta (boja,
'g novim situacijama. Preporuca i argumentira. | podebljano, ukoseno).
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Kriteriji vrednovanja odgojno-obrazovnih ishoda u 8. razredu

1. Grada racunala, prijenos podataka u racunalu

Usvojenost znanja

RjeSavanje problema

Digitalni sadrzaji i suradnja

Ucenik nabraja dijelove procesorske jedinice

Rjesava postavijeni zadatak uz pomoc,

Ucenik prepoznaje i nabraja primjere

cjelokupnoga racunalnog sustava.

postavljenog zadatka.

c
S, __ | te prepoznaje ulogu logickoga sklopa u gradi | samostalno ne uocava pogreske u radu. programa kojima se moze koristiti za razvoj
g & | racunala. promatranoga problema.
(a)
Ucenik nabraja osnovne vrste logickih Radi uz povremenu pomo¢ ucitelja, pogreske i | Ulenik razvija model promatranoga problema
_‘E _ | sklopova, opisuje njihovu ulogu i nacin rada. | probleme u radu uocava i ispravija ih uz koristeci se odabranim programom.
o & pomo¢ ucitelja.
(@)
Ucenik navodi primjer logickih izjava, opisuje | Primjenjuje steceno znanje, samostalno Ucenik analizira problem koristeci se
S | djelovanje jednostavnog logickoga sklopa koji | uocava pogreske. simulacijama za stvaranje razlicitih rjesenja
g prikazuje neku logicku izjavu. problema.
< UCcenik opisuje proces i razlicite nacine
© | prijenosa podataka izmedu pojedinih
2 komponenti u racunalu.
> Ucenik opisuje obiljezja pojedinih
komponenti racunala.
Ucenik analizira logicki sklop, njegov Kriticki prosuduje. Kreativno primjenjuje Ucenik usporeduje i kriticki vrednuje razlicita
5 ulaz/izlaz uz tablicu istinitosti. Ucenik usvojene vjestine u novim situacijama. rjesenja dobivena primjenom simulacije te
% © | usporeduje i argumentirano vrednuje utjecaj | Preporuca i argumentira. Istrazuje, odabire i | predlaze konacno rjesenje ili zakljucak. Ucenik
o komponenti racunala na kvalitetu rada primjenjuje dodatne nacine rjesavanja suraduje u virtualnoj zajednici.
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2. Sustavno upravljanje zbirkama zapisa

Usvojenost znanja

RjeSavanje problema

Digitalni sadrZaji i suradnja

Ucenik prepoznaje program za rad s bazama

Rjesava postavijeni zadatak uz pomoc,

Ucenik prepoznaje i navodi osnovne dijelove

c
2, __ | podataka. samostalno ne uocava pogreske u radu. sucelja u programu za rad s bazama podataka.
S
S)
(@)
Ucenik opisuje objekte jedne organizirane Radi uz povremenu pomo¢ ucitelja, pogreske i | ik stvara bazu podataka.
_CE __ | baze podataka. probleme u radu uocava i ispravija ih uz
E e pomo¢ ucitelja.

Vrlo dobar
(4)

Opisuje obiljezja osnovnih polja neke baze
podataka te unosi podatke.

Primjenjuje steceno znanje, samostalno
uocava pogreske.

Ucenik analizira i prikazuje odabrane dijelove
baze podataka te ih ureduje.

Ucenik stvara nove objekte zadane baze iz
postojecih objekata koristeci se kriterijima
pretrazivanja/sortiranja odabranih polja.

Odli¢an (5)

Ucenik analizira i prikazuje odabrane
dijelove baze podataka s pomocu
odgovarajucega programa.

Kriticki prosuduje. Kreativno primjenjuje
usvojene vjestine u novim situacijama.
Preporuca i argumentira. Istrazuje, odabire i
primjenjuje dodatne nacine rjesavanja
postavljenog zadatka.

Ucenik pronalazi nove primjere organiziranih
baza podataka na mrezi.

Ucenik analizira i povezuje primjere koristenja
baza podataka u svakodnevnom Zivotu.

Ucenik suraduje u virtualnoj zajednici.
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3. Racunalno razmisljanje i programiranje

Usvojenost znanja

RjeSavanje problema

Digitalni sadrZaji i suradnja

Dovoljan
2

Ucenik prepoznaje da se problem ucinkovitije
rjesava s podatcima koji su sortirani. Ucenik
prepoznaje rekurziju.

Rjesava postavijeni zadatak uz pomoc,
samostalno ne uocava pogreske u radu.

Ucenik prepoznaje primjere programa kojima
se moZe koristiti za razvoj promatranoga
problema.

Ucenik uocava potproblem sortiranja u

Radi uz povremenu pomo¢ ucitelja, pogreske i

Ucenik opisuje odabrani problem te predlaze i

istrazuje i predlaze primjere problema pri
Cijemu se rjesavanju moze primijeniti
rekurzivni postupak.

D zadanome problemu. probleme u radu uocava i ispravija ih uz prikazuje osnovne korake za rjesavanje
= Ucenik promatra i opisuje zajednicka pomoc ucitelja. problema (graficki/rijecima).
Ee obiljezja nekih rekurzivnih fenomena te Ucenik nabraja primjere programa kojima se
@) poznaje korake rekurzivnoga postupka. moze koristiti za razvoj promatranoga
problema.
Ucenik opisuje postupak sortiranja rijecima Primjenjuje steceno znanje, samostalno Ucenik analizira problem, predvida ulazne
ili graficki. Ucenik opisuje osnovi slucaj uocava pogreske. vrijednosti problema te razvija algoritamsko
S | rekurzije te nacin rekurzivnoga pozivanja. rjeSenje u programskom jeziku ili okruZenju.
= Ucenik stvara program te potrebnu
< dokumentaciju za rjesavanje svojega
© problema.
2 Ucenik razvija model promatranoga problema
> koristeci se odabranim programom te analizira
problem koristeci se simulacijama za stvaranje
razlicitih rjesenja problema.
Ucenik primjenjuje jedan algoritam Kriticki prosuduje. Kreativno primjenjuje Ucenik provjerava ispravnost algoritamskoga
sortiranja za rjesSavanje zadanog problema u | usvojene vjestine u novim situacijama. rieSenja te ga prema potrebi preureduje.
@ | kojemu programskom jeziku. Preporuca i argumentira. Istrazuje, odabire i | Ucenik argumentirano predstavija te obrazlaze
= | Ucenik pronalazi i predlaze rjeSenje (graficki, | primjenjuje dodatne nacine rjesavanja svoje programsko rjesenje problema odnosno
S rijecima/uputama) odabranoga problema postavljenog zadatka. svoj nacin rjeSavanja problema. Ucenik
'g primjenom rekurzivnoga postupka. Ucenik usporeduje i kriticki vrednuje razlicita rjesenja

dobivena primjenom simulacije te predlaze
konacno rjesenje ili zakljucak.
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3. Zivot i rad u virtualnom svijetu

Usvojenost znanja

RjeSavanje problema

Digitalni sadrZaji i suradnja

Ucenik prepoznaje i opisuje dostupne e-

Ucenik provodi postupak prijave/odjave na e-

Ucenik prepoznaje i navodi osnovne obrazovne

& | usluge u RH u podrucju odgoja i obrazovanja | usluge u RH u podrucju odgoja i obrazovanja | portale, enciklopedije i slicne izvore koji mogu
c te svoj osobni identitet u sustavu primjenjujuci savjete o zastiti osobnih posluziti za traZenje Zeljene informacije.
= AAI@EduHr. podataka.
3 UCcenik prepoznaje vrste elektronickoga
&) nasilja i izrazava empatiju prema osobi koja
trpi elektronicko nasilje.
UCenik opisuje elemente odredene e-usluge, Ucenik pretrazuje informacije koristeci se Ucenik pronalazi trazene informacije
| snalazi se u odredenoj aplikaciji te prati specijaliziranim stranicama za pretraZivanje upotrebljavajuéi vise izvora.
& | promjene tijekom koristenja vazne za njega kao Sto su specijalizirane trazilice, online baze
_CE osobno. sadrzaja, online enciklopedije, online baze
3 Ucenik opisuje vrste elektronickoga nasilja. knjiznica ili casopisa i sl.
Ucenik se sigurno i odgovorno ponasa u
virtualnom svijetu.

_ | Ucenik samostalno i ucinkovito koristi se e- Ucenik opisuje nacine i metode kako se Ucenik samostalno odabire prikladne e-usluge
o 5:/ uslugama prema svojim potrebama. Ucenik odgovo’rno nositi s nasiljem na internetu,, u RH u podrucju odgoja i obrazovanja i izvore
; 8 | analizira svoju ulogu u sprecavanju priljvaca svoju odgoyornost i trazi moguca informacija.

8 | elektronickoga nasilja. rjesenja kako pomoci drugima

UCenik kriticki prosuduje sve oblike Vrednuje informacije na internetu s obzirom Ucenik analizira i povezuje rezultate pretrage
elektronickoga nasilja i govora mrznje te na njihovu tocnost, pouzdanost te u skladu s razlikujuci izvore pojedinih rezultata s obzirom
o aktivno sudjeluje u njihovu sprecavanju. tim pronalazi i vrednuje nove izvore na pou_zc?anost. Ucenik suraduje u virtualnoj
= informacija. Kriticki prosuduje. Kreativno zajednici.
32 primjenjuje usvojene vjestine u novim
8 situacijama. Preporuca i argumentira.

Istrazuje, odabire i primjenjuje dodatne nacine
rjeSavanja postavljenog zadatka.
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4. Predstavi se i prezentiraj
Usvojenost znanja RjeSavanje problema Digitalni sadriaji i suradnja
—~ | Ucenik prepoznaje servise za objavljivanje Rjesava postavljeni zadatak uz pomoc, Ucenik prepoznaje razlicite servise.
% svojega digitalnog sadrzaja. samostalno ne uocava pogreske u radu.
S
=
)
| Ucenik opisuje postupak objavljivanja Odabire odgovarajuce programe za Digitalne sadrZaje stvara, ureduje i dijeli s
0\:4 digitalnog sadrzaja putem nekoga mreznog pregledavanje, stvaranje i/ili uredivanje drugima te pristupa sadrzajima koje su drugi
8 | servisa. digitalnog sadrzaja. Radi uz povremenu pomo¢ | podijelili s njim.
S ucitelja, pogreske i probleme u radu uocava i
ispravlja ih uz pomo¢ ucitelja.

UCcenik analizira mogucénosti i uvjete Koristi se odabranim programima i Ucenik za odabranu temu pronalazi i bira
& | koristenja viastitog digitalnog rada. Ucenik | prilagodava obiljezja programa prema informacije te potrebne programe za stvaranje
E usporeduje mogucnosti razlicitih servisa za obrazovnim potrebama. i uredivanje sadrzaja, uz upute o prikladnim
S objavljivanje digitalnih sadrzaja na mrezi. Primjenjuje steceno znanje, samostalno izvorima.
© uocava pogreske. Ucenik samostalno odabire prikladne izvore
2 informacija, odgovarajuce programe te oblike
> digitalnih sadrzaja koji nabolje opisuju zadanu

temu.

Objasnjava nacine prilagodbe i uredivanja Razmatra uvjete koristenja programa prije Razvija, objavljuje te prema potrebi dijeli
& | razlicitih multimedijskih sadrZaja kako bi bili | odabira i instalacije. Kriticki prosuduje dobra | svoje digitalne sadrzaje koji mogu biti
= | prikladni za objavijivanje na mrezi ih i losa obiljezja pojedinih mreznih sadrzaja. povezani u slozenu cjelinu te ukljucuju niz
S objavijuje poStujuci zahtjeve autorskog prava. | Kreativno primjenjuje usvojene vjestine u razlicitih digitalnih medijskih sastavnica.
'g novim situacijama. Preporuca i argumentira.

Istrazuje, odabire i primjenjuje dodatne nacine
rjeSavanja postavijenog zadatka.
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DODATAK: Vrednovanje u nastavi informatike tijekom provodenja nastave na daljinu

Vrednuje se:
- odnos prema radu ( rjeSavanje problema, aktivnost i suradnja) :

prisustvo na nastavi (like na zadanu aktivnost ili zadatak u Teams-u),

- postavljanje pitanja u vezi zadane aktivnosti ili zadatka unutar Chat-a,

- postivanje zadanih rokova za odradivanje pojedine aktivnosti ili pravovremena prilaganja to¢nih rjeSenja zadataka prema
uputama u One Note biljeZnicama (stvaranje svojeg e-portfolija)

- rjeSavanje problema (postotak tocnosti predanih zadataka u One Note biljeznici)

- izrada digitalnih sadrZaja prema zadanim smjernicama

- samostalniistrazivacki rad unutar projektnih zadataka, kreativnost, briga o kvaliteti svoga rada

- uklju€enost u rjeSavanje kvizova (Microsoft Forms) i ostvareni postotak tocno rijeSenih zadataka

Nacin vrednovanja:

- vrednovanje za ucenje — povratnom informacijom uceniku u Chatu ili kraj zadatka u OneNote biljeZznici kako bi u¢enik otklonio nedostatke;
biljeske u e-Dnevniku u obliku reéenica ili stavljanje oznake +ili —

- vrednovanje naucenog — tocnost predanih zadataka prema zadanim smjernicama, postotak rijeSenosti kviza

Postoci rijeSenosti se vrednuju prema kriterijima:
(0-49 % (nedovoljan), 50 — 59 % (dovoljan), 60 — 74% (dobar), 75 — 89 % (vrlo dobar), 90 — 100% (odli¢an).

42



